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EDITORIAL 



Lumea jocurilor - producatorii procesoarelor 
graflce lupta pentru suprematie! 



Idealul fiecarui produca- 
tor este logic: "sa vanda 
un numar cat mai mare 
din produsele pe care le fabrics". 
Calitatea produselor proiectate 
si fabricate In prezent este fara 
indoiala una ridicata, si aici ma 
refer tn special la produse cunos- 
cute: nVidia, AMD (ATI), Nin- 
tendo, Sony, Microsoft Practic, 
nu mai poti, ca si producator 
recunoscut pe plan mondial sa 
supravietuiesti pe piata IT fara a 
lansa un produs de calitate, 
avand si costuri rezonabile. 
Spuneam de lupta, si iata ca de 
curand nVidia lucreaza la o noua 
placa grafica, si anume 8900 
GTX care va fi lansata odata cu 
concurentul principal la titlul: 
"cea mai puternica placS grafica 
pentru PC". Rind vorba de ATI 
R600, ultima gaselnita AMD, (ca 



doar nu trebuie sa uitam cine e 
la carma cunoscutei companii 
ATI) nVidia se pregateste sa 
loveasca din plin acest procesor 
grafic al concurentei. E bine sa 
fie asa, pentru ca noi ca utiliza- 
tori finali avem numai de 
castigat de pe urma concurentei 
- preturi mai mici pentru piacile 
grafice si procesare video mai 
puternica. Tn acest moment se 
stie despre viitorul 8900 GTX ca 
va dispune de cu 25% mai multe 
procesoare shader decat actua- 
lul 8800 GTX. In fine, nu ne 
oprim aici, si aflam dintr-o stire 
care se gaseste si In revista noas- 
tra, ca Intel s-ar putea sa intre pe 
piata procesoarelor grafice la 
sfarsitul lui 2008 sau 2009. E 
firesc sa fie asa, pentru ca acest 
sector incaseaza cca. 5 miliarde 
de USD/trimestru, si iata cum 



Intel isi mai gaseste cum spu- 
nem noi popular sau pe ascuns: 
"inca o vaca de muls"... Asadar, 
lupta pentru suprematia proce- 
sarii grafice in sectorul PC-urilor 
este intr-o continua ascensiune 
si, cum spunea colegul FIBRA, 
"nici nu apucam sa ne cumpa- 
ram ultima placa grafica aparuta 
pe piata - ca deja se produce una 
si mai puternica". Trebuie sa va 
informez ca produsele lansate 
recent pe piata au probleme, asa 
cum mai multf end-useri de 
peste ocean, si nu numai, vor sa 
dea in judecata compania Nvidia 
pentru daunele produse de ulti- 
mele drivere ForceWare care nu 
functioneaza corespunzator 
chiar si pentru piacile 8800 GTX 
- fiind totodata cele mai scumpe 
piaci video la ora actuaia. De 
aici, putem trage si o mica con- 



cluzie: intotdeauna ultima placa 
grafica nu isi justifica 100% achi- 
zitia, mai ales ca pretul ei se va 
reduce cu siguranta in decursul a 
6 luni de zile, iar driverele 
acestor piaci video au intotdeau- 
na bug-uri care nu se pot rezolva 
decat in timp. Asa ca eel mai ren- 
tabil e sa asteptam o perioada 
de timp inainte de a ne achizitio- 
na o placa video pentru PC, sau 
respectivii bani sa ii cheltuim pe 
o consoia care stim cu siguranta 
ca e sanatoasa. Oricum, compo- 
nentele unei console nu se 
actualizeaza, in comparatie cu 
cele ale PC-urilor, asa ca, orice 
consoia e mai sigura din acest 
punct de vedere ca si PC-ul! 

Redactor-sef 
DOREL PUCHlANU JR. 
next®medlacontactro 
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Fallout Tactics 

Dupa doua RPG-uri hardcore care au §ocat, la vremea respectiva, intreaga comunitate de 

fani, venise timpul pentru o schimbare. Cei de la Micro Forte au lasat deoparte 

elementele complexe de roleplaying, concentrandu-se pe partea de combat tactic 

§i ne-au oferit un titlu de excepjie, plasatm fascinantul univers Fallout 
§i care punea la bataie un gameplay hardcore pentru amatorii de RTT §i TBT. 



Tactica la drumul mare 

Este, poate, firesc ca The 
Brotherhood of Steel sa fie su- 
biectul central din Fallout 
Tactics. Acest grup misterios de 
luptatori a constituit, de-a lun- 
gul timpului, poate eel mai sur- 



prinzator element al acestei 
povesti post-apocaliptice. Fac- 
ttunea cea mai dezvoltata din 
punct de vedere militar sj teh- 
nologic, The Brotherhood of 
Steel §i-a facut apari^ia in cele 
doua prequel-uri doar sporadic 



- §i cu toate acestea, prezen^a ei 
a fost cum nu se poate mai 
impresionata. §i ca sa nu murim 
prosfi, producatorii au decis sa 
ridice voalul de deasupra nein- 
fricattlor solda^i ai de§ertului §i 
sa ii arunce pe cimpul de lupta 



in acest al treilea joe din seria 
Fallout, un titlu ce folose§te 
sistemul excelent de lupta al 
predecesorilor sai pentru a ne 
oferi un combat game sanatos, 
serios §i captivant. 

La vremea respectiva, nu a 
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fost o surpriza pentru nimeni ca 
acest sistem de lupta a "supra- 
vietuit" atata timp. Ce-i drept, a 
fost imbunatatit in mare masu- 
ra (eel pu{in la anumite capito- 
le), insa, cu toate acestea, foarte 
pu^ne schimbari pe care le-a 
suferit pot ridica semne de 
intrebare. Cel mai surprinzator 
aspect al jocului este, probabil, 
faptul ca aceasta strategic 
(Tactics este, in principiu, un joe 
de strategie) pastreaza foarte 
multe elemente din RPG-urile 
ce i-au servit drept genitori, §i 
seamana cu ele ca ni§te picaturi 
de apa. Interfax, hartile, medii- 
le inconjuratoare, toate acestea 
sunt similare cu cele intalnite in 
RPG-uri, iar povestea in sine 
este dotata cu o serie de elemen- 
te ce o fac la fel de incitanta, 
plina de aceleasj rasturnari de 
situatie ce au facut deliciul 
publicului. Pe scurt, Fallout 
Tactics este un Fallout cu mai 
putina vorbarie sj cu mult mai 
mult combat. Cat sa ne ajunga 
lOani. 

Schimbari pentru strateqi 

Spre deosebire de predece- 
sorii sai, care ne ofereau un 
gameplay intuitiv, cu care ne 
obisnuiam din primele minute 
de joe, Tactics este ceva mai pre- 
tentios. Producatorii au rezistat 
tenta^iei de a lua decizii stricte 
in timpul procesului de design, 
drept pentru care FT ne 
serveste cu un set de reguli ce 
confera jocului un final cum nu 
se poate mai deschis. Ca rezul- 
tat, meniul arata mai ceva ca un 
GECK, cu tot soiul de optiuni de 
customizare a gameplay-ului: 
putem seta formatiile on-off, 
putem ajusta nivelele de dificul- 
tate (care determina atat dama- 
ge-ul incasat, cat si inteligen^a 
artificiala a inamicilor), plus ca 
putem opta fie pentru un mod 
de combat real time, fie pentru 
doua stiluri de turn based dife- 
rite. 

Intr-adevar, e foarte bine sa ai 
la dispozi^ie mai multe opHuni, 
iar Fallout Tactics poate fi modi- 
ficat, doar din cateva clicuri, sa 



ne ofere potentialul mai multor 
jocuri intr-unul singur. Chiar 
daca fiecare dintre acestea nu 
sunt, individual Iuate, prea stra- 
lucite, diversele combinajii pe 
care le putem face "on the fly", 
sumedenia de parametri pe 
care ii putem seta cand vrea 
muschii no§tri, ofera posibilita- 
tea fiecaruia dintre noi de a 
ajusta jocul conform cu stilul 
sau de abordare al misiunilor. 

Titlul se desfa§oara in mod 
similar cu celelalte Fallout-uri. 
Mai exact, te plimbi ca bezmeti- 
cul pe un world map, conduci 
vehicule sau faci maraton pe jos 
pentru a ajunge la destinatia 
dorita. Avem parte §i de clasice- 
le random encounters - grupuri 
violente de pradatori, mutan^i, 
sau mai §tiu eu ce alte creaturi 
ce te ataca atunci cand H-e 
lumea mai draga in mijlocul 
desertului. In bazele principale, 
ne deplasam la fel cum o facem 
pe parcursul misiunilor - cum- 
param muniHe, armuri, anga- 
jam diver§i mercenari, analizam 
briefing-ul operatiunilor dispo- 
nibile - ce mai, un fel de 
Pentagon post-apocaliptic. Fap- 
tul ca nimeni nu s-a chinuit sa 
ne impovareze cu o interfa^a 
greoaie pentru aceste aspecte 
ale jocului este un lucru cum se 
poate mai binevenit. Avem, la 
fel ca sj in Fallout, tot soiul de 
NPC-uri cu care putem interac- 
tiona, insa nu mai avem la dis- 
pozitie bogatele linii de dialog 
cu optiuni. Acum, fiecare spune 
ce are de spus, iar tu iti continui 
drumul. 

Fallout Tactis a fost, la vre- 
mea lui, un joe exceptional. §i 
pentru cei care in^eleg cu adeva- 
rat cu ce se mananca tactica 
intr-un joe de strategie, inca mai 
este unul dintre titlurile repre- 
zentative ale genului. \§ invi- 
tam sa faceti parada printr-un 
univers al carui viitor este 
neclar, atat virtual, cat §i in via£a 
reala, in mainile celor de la 
Bethesda... 
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Star Wars pe console 

Lucas Arts a anuntat un nou joe Star 
Wars pentru PS3 si Xbox 360. Proiectul 
despre care se zvonea de ceva tjmp a fost 
botezat Star Wars: Force Unleashed. 
Actiunea acestuia se va desfasura din 
punct de vedere cronologlc undeva Intre 
episoadele III si IV. Ca jucitorvei deveni 
ucenicul noului sith Darth Vader, misiunea 
tafiind sa- 1 ajuti pe acesta Tn planul sau de 
a se razbuna pe Jedi si de a-l elimina pe 
imparat pentru a deveni stapanul atotpu- 
temic al galaxiei. Versiunile pentru PS2, 
PSP si DS vor fi realizate de un alt studio, 
a carui identitate inca nu a fost dezvaluita. 



PS3 pe plaiuri mioritice 



PS3Tnserviciul 
maiestatii sale 

DupS diferite zvonuri care relatau cS Tn 
Marea Britanie s-au facut mai mult preco- 
menzi de PS3 decat X360, DS si Wii 
impreuna. lanlul de magazine Woolworths 
a anuntat ca Tnregistreaza cate o preco- 
manda pentru noua consola minune a lui 
Sony la fiecare 20 de secunde. 

30 de jocuri deodata 
cuPS3 

Sony Computer Entertainment Europe 
a confimiat ca odata cu lansarea oficiala 
a lui PS3 In Europa vorfi disponibile 30 de 
jocuri pentru aceasta. Usta celor 30 de 
jocuri a caror aparitje a fost programati 
pe 23 martje include Resistance: Fall of 
Man, Motorstorm, Oblivion si Call of Duty 
3. In plus, Sony a anuntat ca primii 
500.000 de posesori PS3 care se Tnregis- 
treaza online primescgratuitfilmul Casino 
Royale pe format Blu-ray. 

Quake Wars conf irmat 
pentru next gen 

id Software a confirmat cS mult astep- 
tatul FPS, Enemy Territory: Quake Wars va 
aparea si pe PlayStation 3. si pe Xbox 360. 
Publisher-ul ramane Tn continuare ActJ- 
vision, Tn timp ce de versiunea de Xbox 
360 se va ocupa Nerve. Software, iar de 
cea de PS3, studioul Z-Axis. Ambele ver- 
siuni vor include modul multjplayer de 
pana la 16jucatori. 



O veste foarte buna pentru 
pasionajji de console next-gen: 
Romania, ca o ^ara mandra §i 
frumoasa ce este, se va bucura 
§i ea, odata cu intreaga Europa, 
de lansarea pe plaiurile batra- 
nului continent a PS3-ului. 
Ret,eaua Flamingo, binecunos- 
cuta voua prin culoarea sa roz, 
ciocul mare §i picioarele lungi, 
va fi fericita distribuitoare a 
pretiosului model Sony in 
Romania, incepand din luna 
martie. ISna acum, PS3-ul §i-a 
inceput periplul mondial in 
Japonia, in luna noiembrie, 
continuand sa invadeze Ame- 
rica de Nord, Hong Kong §i 
Thailanda, in aceeasj luna. Ca 



celelalte state, Romania se va 
bucura de prezenja a doua 
modele PS3 - cea lite, sau basic, 
dotata cu un HDD de 20 GB, 
Gibabit Ethernet, drive Blu-ray, 
patru porturi USB 2.0, output 
audio digital optic (SPDIF) §i 
un port HDMI 1.3, precum s,i 
versiunea premium, ceva mai 
sofisticata, ale carei specificatji 
§i imbunatatjri constau intr-un 
HDD de 60 GB, un Wi-Fi 802.11 
b/g, plus una bucata card rea- 
der care sustlne atat carduri 
SD, cat §i Compact Flash §i 
Memory Stick-uri. PS3 va fi dis- 
ponibila in re(;elele Flanco 
World, Flanco, Flamingo Com- 
puters §i Future-Shop, la un 




pret, mediu de 2.299 lei. Asadar, 
nu uitatj - in martie trebuie sa 
va luatj PS3-ul! 



"Zdrente" pentru jucatori 
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Daca ai deja toate consolele 
next gen §i nu mai §tii ce-tj 
lipses.te din camera, arunca o 
privire asupra acestor echipa- 
mente high-tech: o patura §i un 
covor. Primul prezinta cei mai 
celebri eroi Nintendo (Tetris, 
Mario, Luigi, Donkey Kong), in 
timp ce al doilea are un design 
mai high-tech §i lumineaza in 
intuneric. Consumul lor de 



curent este redus §i 100% sunt 
compatibile cu orice format de 
media §i orice joe din trecut, 
prezent sau viitor. 




Oblivion la dieta 

Bethesda a anuntat ca ver- 
siunea pentru PlayStation 3 a 
lui Oblivion nu va beneficia de 
acelasj contjnut bogat precum 
versiunile aparute pentru PC §i 
Xbox 360 (fanii horse armor pot 



sa i§i inceapa bocetul). Chiar 
daca jocul se va mandri cu 
timpi de incarcare mai scurtj, 
datorita limitarii de memorie a 
consolei, din varianta pentru 
PS3 a lui Oblivion vor lipsi 



anumite lucruri. Posesorii vari- 
antelor pentru PC si Xbox 360 
vor fi fericitj in schimb cu ni§te 
upgrade-uri gratuite care vor 
aparea sub forma unor patch- 
uri. 
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Final Fantasy XII pentru DS 



Dupa succesul noului Final 
Fantasy pe PlayStation 2, cei de 
la Square Enix s-au grabit sa 
anun^e continuarea lui FFXII 
in exclusivitate pentru Ninten- 
do DS (eel putin pentru mo- 
ment). Botezat Revenant 
Wings, noul joe te va pune in 
rolul eroului principal din 
FFXII, Vann sj va prezenta 
peripetjile acestuia cu pirajii 
aerieni. Cu ocazia anunt,arii 
seqeuel-ului Nintendo a pre- 
zentat in colaborare cu produ- 
catorii jocului, o editje speciala 
a consolei DS. Iata-o! 




Expertii Tn fitness incurajeaza jocul cu Wii 




Un studiu recent efectuat de 
International Sports Sciences 
Association, despre efectele 
jocurilor video asupra sanatatji 
a adus ni§te rezultate neastep- 



tate. In timp ce ISSA critica 
vehement in trecut jocurile 
video pentru cauzarea obezita- 
tji juvenile §i pentru formarea 
diabetului de tip II, noua teh- 



nologie implementata de Nin- 
tendo a primit binecuvantarea 
institutjei. Noile trend-uri pre- 
cum Wii sau Dance Revolu- 
tion, au schimbat percep^a 
speciali§tilor fitness despre 
gaming. Se pare ca in opinia 
ISSA aceste noi tehnologii ajuta 
la formarea unui stil de viatji 
mai activ in cadrul jucatorilor. 
Chiar daca parerea speciali§ti- 
lor inca nu coincide in legarura 
cu faptul ca folosirea Wii ar 
satisface necesarul de miscare 
a! utilizatorilor, to^i sunt de 
acord ca mi§carea necesara 
controlarii unbr jocuri ca Wii 
Sports ajuta la imbunata^irea 
sanatitji sj a conditlei fizice a 
jucatorilor. 



Cele mai prost vandute jocuri din 2006 



Industria de jocuri este 
mereu dispusa de a ne impar- 
tasj minunatiile pe care le-a 
realizat de-a lungul anilor. Fie 
ca e vorba despre un nou 
record in privinta titlurilor van- 
dute, fie ca unul dintre pu- 
blisheri a inregistrat la bursa de 
valori o cota impresionanta, 
toate aceste rezultate favorabi- 
le constituie mereu o hrana 
pentru presa de specialitate. 
Cu toate astea, exista §i un 
revers al monedei de 50 de 
bani. De exemplu, topul celor 



mai prost vandute jocuri ale 
anului precedent, un top care 
nu a vazut lumina zilei decat 
odata cu numarul din martie al 
revistei EGM, care a fost, se 
pare, preluat, dupa o analiza 
amanuntjta a listelor cu van- 
zari. §i cum majoritatea acesto- 
ra au fost special create pentru 
Xbox, nu ne putem decat pune 
tot soiul de intrebari existen^ia- 
liste legate de viitorul acestei 
console. Oricum, jocurile 
respective sunt, indubitabil, de 
calitatea unei toalete romane§n' 



care se respecta sj care miroase 
a trandafir. 

- Unison: Rebels ofRltythm 
& Dance (PS2) 

- Kakuto Chojin: Back Alley 
Brutal (XB) 

- Frogger Beyond (XB) 

- Bomberman: Act TLero 
(XB360) 

- Freestyle Street Soccer (XB) 

- Egg Mania: Eggstreme 
Madness (XB) 

- Space Ace (XB) 



Blizzard e pesimist Tn 

leqatura cu consolele 

" Peste cinci ani poate nu vom mai avea 
nevoie de console" - a declarat Itzik 
Bassat, directorul de dezvoltare al 
Blizzard. Declaratia uimitoare a ilustnilui 
domn a sosit dupa ce toatS lumea se inte- 
resa de soarta unei posibile editii de 
Worid of Watcraft pentni console, in inter- 
viul acordat celor de la Gameslndustry, 
domnul Bassat a vorbit despre transfor- 
marea PC-ului Tntr-un centru multimedia 
si si-a expus pSrerile legate despre trans- 
formarea consolelor next gen in niste cal- 
culatoare ultra-specializate, destlnate 
exclsuiv jocurilor. in opinia directorului de 
dezvoltare al Blizzard, aceasta specializa- 
re la care asistam va duce la disparip'a 
consolelor. 



Clover devine SEEDS 

Clover Studios, compania raspunza- 
toare pentru Okaml (un joe exceptional, 
insa cu o evolutie pe piata financiara 
destul de dezamagitoare) si God Hand, a 
fost recent dizolvata de catre Capcom, 
renascand, ulterior, din propria-i cenusa 
sub numele de SEEDS. Problema este 
cine la va publica de acum inainte jocuri- 
le. Unul dintre numele vehiculate cu 
aplomb este Microsoft, care de mult cauta 
un motjv s§ intre putemic pe pia{a japone- 
za. 

Star Wars Next-gen, 
cu website 

In timp ce o anumita publicatie de pro- 
til a pus deja mana pe exclusivitatea in 
ceea ce priveste debutul lui Star Wars 
Unleashed, LucasArts ne pune deja la dls- 
pozip'e un website pentru mult anu'cipatul 
joe. Momentan, tot ceea ce putem face e 
sa ne "abonam" la newsletter-uri, astep- 
tind cu infrigurare avalansa de noi infor- 
matii despre acesttjtlu next-gen. 

http://www.lucasarls.com/games/ 
theforceunleashed/ 

Gears of War, pe PC 

buna bucata de timp, producatorii lui 
Gears of War au lasat sa se inteleaga ca 
titlul lor de succes este exclusiv dedicat 
consolei celor de la Microsoft, iar poseso- 
rii de PC se puteau multtimi, in eel mai bun 
caz, cu screenshoturile gasite pe Internet 
Ei bine, noi informatil au iesit la iveala 
conform carora jocul urmeazS sa fie portat 
si pe PC, undeva, candva, intr-un viitor nu 
tocmal bine deteimlnat 
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ZVON - Intel s-ar putea 
sa intre pe piateprocesoa- 
relor qrafice la sf arsitul lui 
2008 sau 2009 

Cotporatia Intel ar putea sa produca 
procesoare grafice in utmStorii doi ani 
Tncepand de acum - este un zvon publicat 
de un sit din Asia. Intel lucreazS ofidal la 
cateva cipuri grafice (standalone) si este 
logic ca firma sa planuiasca intiarea ei pe 
aceasta piata in urmatorii ani, mai ales ca 
ingineri ai companici 3Dlabs au "alune- 
cat" Tn compania Intel. Pana acum deta- 
liile despre solupe grafice Intel sunt vagi, 
penbu ca in acest moment producatorii 
lucreaza mai mult la capacitatile cerute si 
suportate de tehnologla actuala, decat la 
o implementare particulara. Situl VR-Zone 
a afirmat ca zvonurile implica un produs 
cu nuclee multiple care va fi fabricat in 
procesul tehnologlc de 32 nm. Cu toate 
acestea, compania Intel este constienta 
cd placile video penbu slotul AGP sau 
PCIe sunt dominate de console, note- 
book-uri cat si cipuri integrate, cu toate 
acestea incasarile Tn sectoral placi lor gra- 
fice (standalone) sunt de cca. 5 mlliarde 
USD/trimestru, ceea ce este o suma sem- 
nificativa chiar si pentm Intel. Mai mutt, 
tehnologiile grafice avansate vor permite 
companiei Intel sa vanda cipurile produ- 
catorilorde console, vanzaricepotatinge 
cantitati de ordinul sutelor de milioane. 



NVIDIA va lansa Tnca 
un produs din seria nForce 
600i 

NVIDIA este pregatita sa lanseze un 
nou produs nForce 6801 care este mult 
mai ieftin decat nForce 6801 SU. 
Compania va fabrica placi de baza nForce 
680i LT pentru diversi producatori de placi 
de bazS. Spre deosebire de pIScile de 
baza putemice nForce 680i SU, care au 
racire pasiva bazata pe conducts, nForce 
680i LT SU va dispune de un sistem de 
racire activ. Si, Tn loc sa suporte memorie 
D0R2-1200, Nvidia a limitat controlerul 
de memorie la DDR2-800. Viteza FSB va fi 
suportata pana la 1333 MHz. in acest 
moment nu se cunoaste dac8 seria 680i 
va fi comparjbiia cu viitorul procesor Intel 
Conroe. Placile nForce 680i LT SU vor 
avea doar un conector Gigabit in loc de 
doua, si vorintegra 8 porturi USB 2.0Tn loc 
de 10. Placile bazate pe cipsetul nForce 
680i LTSU vorfi lansate lainceputul lunii 
marrJe. 



Placa video AMD - ATI Radeon X2800 prinde forma 



O imagine de pe situl VR- 
Zone reprezinta ultima placa 
grafica de la ATI bazata pe pro- 
cesorul cu nume de cod R600, 
un produs al grupului Advan- 
ced Micro Devices. Placa pare a 
fi imensa §i consuma mult 
curent. Web situl VR-Zone a 
afirmat ca vor exista doua ver- 
siuni ale placii ATI R600 XTX: 
una este pentru OEM/SI §i alta 
pentru retail. Ambele vor avea 



/m 



o memorie de 1 GB GDDR4, 
insa versiunea OEM va avea o 



lungime de 31,5 cm, iar cea 
pentru retail va masura 24 cm. 
Placa grafica AMD R600 pentru 
OEM va consuma 270W, iar cea 
pentru retail va consuma 240 
W. In continuare situl a afirmat 
ca cipurile grafice de AMD 
"next-gen" vor suporta "GPU 
clustering" - ce permite sa fie 
instalate pe placa grafica doua 
sau mai multe procesoare gra- 
fice. 



Utilizatorii finali condamna Nvidia pentru ca a devenit peste noapte 
"Vista Unready" 



Corporatja Nvidia se afla in 
acest moment in dificultate, 
fiind acuzata de utili- 
zatorii finali (end- 
users) ca driver- 
ele ForceWare 
se comporta 
ciudat in siste- 
mul de operare 
Microsoft Win- 
dows Vista. Cei 
care au lansat acest 
proces, nu cer mult, insa nici 
cererea lor nu se stie unde se va 
opri daca Nvidia nu ia masuri 
reparatorii in curand. Sute de 




"end-useri" 

s-au plans de instabilitate, 
probleme caudate §i bug- 
uri ale driverelor 
ForceWare pentru 
Windows Vista. 
Utilizatorii cu di- 
ferite placi grafice, 
inclusiv cele de 
top din seria 
GeForce 8800, au cri- 
ticat performantja slaba a 
driverelor ForceWare cat §i 
instabilitatea acestora moti- 
vand ca logo-ul "Vista Ready" 
nu reprezinta ce §i-a propus. 



Acrualmente, pagubi£i cer 
companiei sa-sj ceara scuze in 
public, o data anticipate a dri- 
verelor bune, §i un mic bonus 
cum ar fi: un joe, un tricou sau 
o reducere - pentru end-userii 
care au suferit din cauza dri- 
verelor ForceWare pentru 
Windows Vista, cat §i retrage- 
rea logo-ului "Vista Ready" de 
pe produsele care se vor vinde 
in continuare. In timp ce cere- 
rea nu pare irealizabila, compa- 
nia Nvidia nu-este de acord cu 
aceasta cerere! 



Specificatiile cablarii pentru PCl-Express extern sunt acum oficiale 



Catjiva ani in urma cand a 
fost dezvoltata interfata PCI- 
Express, tehnologia a avut de 
asemenea un design pentru a 
suporta dispozitivele in afara 
de tradifionala imprejmuire a 
computerului. In timp ce slotul 
PCI-Express "intern" s-a inde- 
partat, dezvoltarea §i suportul 
pentru dispozitivele externe a 
fost incetinita. In aceasta sapta- 
mana, PCI Special. Interest 
Group (PCI-SIG) a anunjat dis- 
ponibilitatea specificafjilor 
pentru cablul extern PCI- 
Express revizia 1.0. Cu noile 
specificatji definite complet, 
cablurile vor fi dezvoltate pen- 
tru toate latjmile de legatura 
PCI-Express incluzand: xl, x4, 



x8 §i xl6. Acest lucru permite 
acestor dispozitive externe o 
viteza ridicata a controlerelor 
de memorie, re{elei sau interfe- 
{elor de productie §i a adaptoa- 
relor grafice pentru a folosi teh- 
nologia. Conform presedinte- 
lui Al Yanes de la PCI-SIG, pro- 
dusele PCI-Express externe vor 
fi de acum in continua dezvol- 
tare §i i§i vor face aparifja pe 
piat,a in mai pufjn de un an. 
"Aceste specificatji ajuta indus- 
tria sa creeze noi produse, care 
vor imprumuta tehnologia 
PCIe, activand solurji PCIe 
pentru extinderea proiectanfi- 
lor I/O, procesoarelor grafice 
externe, rezistentjei de andoca- 
re mobila, echipamentelor de 



comunicatje §i aplicatjiilor", 
spune Yanes. 

Dispozitivele PCI-Express 
externe vor fi capabile sa folo- 
seasca rate de transmisie de 2,5 
gigatransfer/secunda (GT/s). 
Desigur, gazda, adaptor §i 
cablu trebuie sa poata suporta 
aceste viteze, dar este promip- 
tor conform specificatiilor din 
schi^a. Probabil in viitor vor fi 
posibile rate de 5GT/s. Unele 
aplicat^i pentru acest tip de 
tehnologie indud o inmagazi- 
nare abundenta, folosind inter- 
conectarea externa PCI- 
Express, mai sigur decat a avea 
incredere in retelistica Gig-E. 
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Romania: tara construita din piraterie 



In industria software, pira- 
teria are ca efect pierderea a 
miliarde de dolari in fiecare an. 

S-a estimat ca peste 35% din 
instalarile software din intrea- 
ga lume sunt piratate (22% in 
America de Nord). Acest 
numar este mult mai mare in 
China §i Vietnam unde pirate- 
ria software s-a estimat a fi 90% 
§irespectiv92%. 

In 2005, pirateria a provocat 
pierderi in venitul industriei 
software in valoare de 35 de 
miliarde de dolari. Microsoft, 
care mizeaza din greu pe pro- 
priile software-uri Windows §i 
Office, este adesea tjnta piraH.- 
Ior. Juristul Bonnie MacNaugh- 
ton senior de la Microsoft esti- 
meaza ca peste 33% din soft- 
ware-ul Microsoft este piratat. 

Acest lucru nu este o surpri- 
za pentru presedintele Roma- 
niei, Traian Basescu. S-a estimat 



ca 70% din software-ul folosit 
in Romania este piratat. 

La o intalnire recenta, in 
conferinfcS cu presedintele §i 
fondatorul Microsoft, Bill 
Gates, presedintele Traian 
Basescu aftrma "Pirateria a aju- 
tat tanara generate sa desco- 
pere calculatoarele. A marcat 
dezvoltarea industriei IT in 
Romania. A ajutat romanii sa-sj 
dezvolte capacitatea creativa in 
industria IX care a devenit fai- 
moasa in toata lumea...Acum 
zece api, a fost o inveshHie de 
prietenie intre Romania sj 
Microsoft §i Bill Gates." 

In mod surprinzator, Bill 
Gates nu a comentat replicile 
presedintelui Traian Basescu. 

Microsoft a facut tot posibi- 
lul pentru' a proteja Windows 
Vista de piraterie. Compania a 
implementat asa-numitul pro- 
gram de protectie software 



I 



**** 



(Software Protection Program) 
§i Windows Volume Activation 
2.0 pentru a preveni descoperi- 
rea codurilor de licen^a. 

In orice caz, nu a durat mult 
de la anunjul software-ului 
Volume Activation 2.0 §i pira£i 
au gasit deja calea pentru des- 
cifrare. Chiar cu cateva zile 
inainte de lansarea Microsoft 
Windows Vista §i Office 2007 
pe piaja consumatorilor din 
intreaga lume, copiile piratate 
ale acestora stateau pe rafturile 
magazinelor din China la pre- 
t^uri foarte mici. 



Noul U1F de la Asus va rula Windows Vista §i are un ecran iluminat 
cu leduri 



Compania Asus a anun^at 
oficial noul notebook ultra- 
portabil U1F. Cea mai impor- 
tanta caracteristica a acestui 
notebook este ecranul WXGA 
de 11,1" cu leduri. Acest ecran 
are jumatate din lajimea unui 
ecran LCD traditional. Asus 
afirma ca tehnologia cu leduri 
permite ecranului sa ofere un 
consum mai mic de energie, o 
luminozitate mai buna §i un 
timp de raspuns mai mic. Cand 
vine vorba despre putere, UF1 
are in dotare un procesor Intel 
Core Duo U2400, un cipset 
Intel 945GM Express, un adap- 
tor wireless Intel PRO/Wireless 



394ABG, Bluetooth 
2.0+EDR, camera web inte- 
grate, patru porturi USB 
2.0, un port FireWire §i un 
slot ExpressCard. Asus a 
ales de asemenea sa imbra- 
{iseze tehnologia de noua 
generate a dispozitive- 
lor optice de stocare 
cu oprjonalul dis- 
pozitiv extern 
Blu-ray/DVD 
Super-Multi. Un 
scanner incorporat TPM cu 
amprenta digitala hardware §i 
biometrics este de asemenea 
inclus pentru a mari securita- 
tea. 




Pre^ul 
§i disponi- 
bilitatea 
acestui note- 
book nu sunt 
disponibile deocamdata. 



AMD reinventeaza x86 



AMD a reproiectat proceso- 
rul X86 Barcelona, numit in ter- 
meni populari "quad-core" 
Opteron. Fiecare din cele patru 
nuclee Barcelona integreaza o 
noua unitate vectoriala SSE128. 
Astfel, potentialul pentru sarci- 



nile de criptare, compresie, 
analize in timp real se mareste 
considerabil. 

Barcelona proceseaza ope- 
ra{ii cu virgula mobila dupa 
propria programare |i ruleaza 
aceste operafti de doua ori mai 



repede ca §i 64 bi£ SSE. AMD a 
afirmat ca performanja opera- 
tiilor cu virgula mobila este cu 
80% mai buna ca §i actualul 
procesor Opteron. 



Preturile cipurilor AMD 
suntTnscadere 

AMD planuieste sa leduca preturile 
procesoarelor desktop, dalorila noii teh- 
nologii de fabricate care permite sa pro- 
duct procesoare la pretojri mai reduse. 
Managerul divide) de marketing, David 
Schwa rzbach a spus ca : " procesoa rele cu 
nucleu dual Athlon 64 X2 se vor reduce cu 
35 de procente". Tehnologia de 65 de 
nanometri permite companlei AMD sa 
construiasca tranzistori mai mici pentru a 
reduce dimensiunile cipurilor. Fabricarea 
unor procesoare mai mici permite reduce- 
rea costurilor pentru fiecare procesor Tn 
parte. 

Intel construie§te plad 
de baza cu cipset P35 si 
skrturi de memorie DDR3 

Placile de baza, care se vor consbui cu 
viitorul cipset Intel P35, ce face parte din 
familia de cipseturi desktop Bearlake vor 
fi primele cu suport pentru memoria 
DDR3. 

Initial, planul companiei Intel sustine 
ca suportul pentru memoria DDR3 se va 
realiza la sfarsitui anului 2007, daca in- 
dustria va fi pregatita pentru aceasta 
mlscare. 

In orice caz, acest lucru nu inseamna" ca 
Intel nu-si va prinde iepurii rand pe rand. 
Compania a inceput deja sa testeze aces- 
te placi de baza si se pare ca unele deja 
s-au imprastiat pe canal. 

Conform conducerii Intel, cipsetul P35 
va suporta atat memorii DDR2. cat si 
DDR3, dar nu ambele in acelasi timp. 
Aceste placi de baza vor suporta maxim 
patru module de memorie DDR3 cu frec- 
venfa de 800MHz sau 1600MHz. Vor 
suporta de asemenea un FSB de 1333 
MHz pentru procesoarele pe soclu T, 
cunoscut ca LGA775. Procesoarele 
LGA775 suportate de placile de baza con- 
struite cu noul cipset P35 Express Includ 
Intel Core 2 Duo, Core 2 Quad si seria 
Celeron 4xx. Nu sunt mentionate proce- 
soarele anterioare Pentium 4, Pentium D 
si Celeron D pentm soclul LGA775 de pe 
noua platforma. Totusi, ne asteptam ca 
Intel sa lanseze procesoare Core 2 Duo din 
seria E6x50 cu FSB de 1333 MHzTn acest 
an. 

Este de asteptat ca Intel sa lanseze 
familia Bearlake in timpul sezonului inso- 
rit.Tn cinci variante desktop. Variantele vor 
include G33 si G35 Express cu interfata 
grafica integrata, platforma vPro Q33 si 
Q35 Express, clasa principals P35 
Express si cea orientata spre perfonnanta 
X38 Express. Ca de obicei, Intel va lansa 
mai multe variante de placi de baza cu cip- 
set din familia Bearlake, de la cele mai 
dotate pana la cele de top. 
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Noul handset de la Lenovo 

Lenovo este numele adesea asociat cu 
notebook-urile, deci este o surprizS piacu- 
ta sa vedem compania cum introduce un 
cuplu de telefoane celulare la conferinta 
3GSM, care se tine in mod curent la 
Bracelona, in Spania. Prima arfi varianta 
Pocket PC cu ecran touchscreen, iar cea- 
lalta variants este un handset obisnuit 
Windows Mobile Standard. 

Ecranul ultimei variante este destul de 
mic, deci folosireaTndelungati a acestuia 
probabil va afecta negativ ochii irtilizato- 
rului. 

Nokia N77 are DVB-H 

Nokia N77 ar putea fi un celular ideal 
pentru cei care doresc si aiba un TV oriun- 
de s-ar aria. Mandrindu-se cu un dispozi- 
tjv integrat DVB-H, acest telefon N77 va 
pemiite vizionarea programelor favorite 
din orice locatje. Celularul are in dotare o 
camera de 2 megapixel!, 2GB de memorie 
intern! s i suport pentru fis ierele cu format 
MP3, AAC, AAC+, eAAC+ si WMA. 

Presupun cS urmatorui pas logictn evo- 
lutia unui astfel de handset arfi abilitatea 
de a inregistra emlsiunile TV favorite. 

Va putetj orienta privirile spre N77 in al 
doilea trimestru al acestui an la pret.ul de 
aproximativ 370 de euro, in tarile cu 
suport DVB-H. 

Nou dispozitiv de 
naviqatie de la Motorola 

Motorola a dezvaluit telefoanele T805 
si T815 la conferinta 3GSM World 
Congress din Barcelona, Spania. Primul 
model este un telefon bazat pe un sistem 
de navigare, in timp ce al doilea este un 
smartphone bazat pe un sistem de naviga- 
re, cu noua marca MOTONAV de la 
Motorola. Ambele soiutii au conectJvitate 
Bluetooth, oferind directjl de Tntoarcere, 
harti afisate si InstructJuni vocale. Recare 
achizip'e vine cu un an gratuit la serviciile 
MOTONAV, un adaptor de energie si un 
suport pentru telefon. Prepjl este deocam- 
data necunoscut, pana ia lansarea din al 
doilea trimestru al acestui an. 



Kingmax, urmat de Sandisk, anunta cardul microSD de 4GB 



Exact ca §i compania 
Kingmax, Sandisk a lansat car- 
dul microSD de 4GB pentru 
telefoanele multimedia. 

Asadar, nu va mai fi nevoie 
sa transport^ stick-ul flash USB 
de 4 GB pentru ca telefonul 



dvs. dispune de o memorie de 
4GB. Oricum, in acest moment 
nu se cunosc detalii despre lan- 
sarea ofiriala, dar nici pretul 
acestui card SDHC (SD High 
Capacity) de la Sandisk. 



SarDisk ► 
4gb fflicro 

CSS 



i-mate a lansat linia Ultimate, cinci modele promise 




i-mate este pregatit sa lanse- 
ze pe pia{a cateva dispozitive 
foarte interesante pentru 
Windows Mobile. Asadar ince- 
pand cu colr,ul stanga sus avem 
in ordine cele cinci modele: 
5150, 6150, 7150, 9150 si 8150. 



Dispozitivele sunt dotate in 
general cu 256MB memorie 
ROM, ecrane VGA, radio-uri 
3G, Bluetooth 2.0, radio FM etc. 
Detalii despre disponibilitatea 
acestora inca nu sunt cunoscu- 
te. 



Casti pentru Wii de la Turtle Beach 



Nu sunt specificatii clare ca 
aceste ca§ti ar fi exclusiv pentru 
Wii, insa design-ul acestora se 
potrive§te foarte bine cu conso- 
la Wii. Compania Turtle Beach 
tocmai a lansat o noua pereche 
de casti fara cablu Ear Force W3 
care include un cablu audio 



dft. 



spliter pentru rutarea audio 
catre tensiunea transmiptoru- 
lui wireless. Ca§tile sunt ali- 
mentate de la o singura baterie 
AAA, iar design-ul ca§tilor 
include cateva linii asemana- 
toare cu consola Wii §i costa 
aproximativ 60 USD. 



Samsung a lansat cateva dispozitive cu standardul WiMAX 



Mai multe companii sj-au 
prezentat la 3GSM cateva dis- 
pozitive sj nu numai care 
includ noul standard WiMAX, 
printre ace- 
ste companii 
se numara: 
Samsung, 
Intel, Moto- 
rola, §i No- 
kia. De ase- 
menea, cu 
a j u t o r u 1 

acestor prezentari sj demon- 
stratii, companiile incearca sa 
raspandeasca cuvantul WiMax. 



Samsung s-a mandrit cu trei 
dispozitive care sunt gata sa 
comunice prin intermediul 
tehnologiei WiMax, printre 





care se includ doua headset-uri 
§i un dispozitiv USB care per- 
mite comunicare wireless prin 



intermediul WiMax pentru 
laptop sau desktop. Pentru a 
atrage mai mult atentia, dispo- 
zitivul SPH-P9000 rula pe siste- 
mul de operare 
Windows XP 
care integreaza 
un ecran de 5 
inci, procesor 
Transmeta de 1 
GHz, hard disc 
de 30 GB, tasta- 
tura QWERTY 
§i, binein^eles, nu putea sa lip- 
seasca capabilitatea WiMax. 



DataWind a lansat PocketSurfer 2 la 3GSM 



La conferinta 3GSM, com- 
pania DataWind a expus in 
fotografia digitals a dispoziti- 
vului PocketSurfer care este un 
telefon mobil radio. Compania 



nu a specificat 
detalii tehnice ale 
acestuia. 
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Foe vertical de la Cyclone 



Atat pe vremuri, cat §i in pre- 
zent multj i§i incalzesc (incal- 
zeau) .casa/camera cu ajutorul 
semineului. Ei, §i ce frumos e sa 
privesti cum arde focul in semi- 
neu, nu? Chiar daca pentru 
mulji §emineul este un lux, 



Cyclone a lansa varianta 
moderna a semineului. 

Cyclone are doua tuburi cu 
foe in interior. Nu sunt sigur 
cata caldura produce acest 
sistem, insa este sigur ca el costa 
3800 USD. 




Radio prin intermediul Internetului Wi-Fi 



Sa ascultam pe Internet 
postul de radio preferat nu mai 
este nicio problema, insa 
"aceasta preferin^a" a luat 
forma traditjonala, intr-un dis- 
pozitiv care seamana cu un 
radio obi§nuit. Dispozitivul 
Acoustic Energy WiFi Internet 
Radio se vinde cu peste 5000 de 




sta£i pre-incarcate, afi§ate in 
ordine alfabetica pentru a gasi 
mai u§or postul preferat. 
Desigur, pop sa adaugi §i postu- 
rile tale favorite de radio! 
Dispozitivul valoreaza cca. 300 
USD §i se poate conecta la un 
PC. 




Garmin lanseaza Zumo 400 



Garmin a lansat siste- 
mul de navigare GPS pen- 
tru buget redus, cunoscut 
ca Zumo 400. 

Zumo 400 are ca tjnta 
comunitatea bicicli§tilor. 
Fiind montat pe o bicicleta, 
nu este o surpriza ca 
Zumo 400 satisface stan- 
dardele de impermeabili- 



tate cu IPX-7. Fiecare unitate 
vine incarcata cu harp locale. 
Vetj primi de asemenea, sem- 
nale audio de alerta de cate ori 
mergeti prea repede pentru 
confortul acestui GPS. Destul 
de ciudat ca doar site-ul sud- 
african Garmin are Zumo 400. 
Zumo 400 va fi lansat in martie 
ia un pre{ inca nemenponat. 



Alimentati-va PSP-ul cu baterii AAA 



PSP-ul este renumit pentru 
saracia bateriei sale, iar incarca- 
torul devine adesea foarte 
important de cate ori pornitj 
intr-o excursie de lungS durata. 
Forumurile AcidMods au o 
solutie D.I.Y., care va pre- 
lunge§te amuzamentul pe PSP 



printr-o sursa traditionala de 
energie - modesta baterie AAA. 
Acest lucru implica deschide- 
rea pretjosuiui PSP separand 
bateriile de circuit §i conectand 
firele la un suport pentru 3 
baterii AAA ca alternative de 
energie. 




Teraf lop paveaza drumul pentru viitoarele cipuri 



Intel a lansat un cip Teraflop, 
care vine cu 80 de nuclee de 
procesare capabile 
sa pompeze peste 
un trilion de calcu- 
le pe secunda. Fur- 
nizorii de energie 
vor fi dezamagitj 
cand vor afla ca acest cip nu va 




fi disponibil pentru lansare 
comerciala, dar ei stiu ca acesta 
va produce o lovi- 
rura pentru multe 
procesoare puter- 
nice. Masurandu-i 
dimensiunile, 
cipul Teraflop este 
intr-adevar o minune ingine- 



reasca. Cu atatea nuclee pluti- 
toare imprejur, ar fi interesant 
sa vedem cum vor lucra pro- 
gramatorii cu cele 80 de nuclee, 
luand in considerare ca pana la 
ora actuala nimeni nu a folosit 
in totalitate puterea unui pro- 
cesor cu nucleu dual in aplica- 
Hile comerciale. 



PaceBlade EasyBook 
P8N UMPC 

UMPC-urile sunt demne de privit, cat 
timp aveti unul In mana, in fmp ce cu cea- 
lalta mana va scarjiinati in cap, intreban- 
du-va cum au reusit inginetii sa inghesuie 
toate aceste categorii de clrcuite intr-o 
carcasa atat de mica. EasyBook P8N de la 
PaceBlade are un ecran tactil si o tastatu- 
rS tactiia, toate coordonate de un proce- 
sor Via C7. In functie de bugetul dumnea- 
voastra, EasyBook se vinde cu 256MB, 
512MB sau 1GB de memorie DDR2. Alte 
caracterisn'ci includ conectivitatea Wl-R, 
portul Ethernet si un hard discde 120GB. 



Roller-blades 
transformate In schiuri 

Patinajul este una din cele mai sana- 
toase foime de exercitiu, dar nu veti putea 
Tntocmai sa practical acest exercitiu de-a 
lungul unei ierni lungi si friguroase. Acesta 
este motivul pentru care veti atasa la pati- 
nele Rollerblade niste schiuri pentru a le 
transforma intr-o pereche de patine pen- 
tru gheata. Tot ceea ce trebuie sa faceti 
este sa desurubati rotitele, sa le inlocuiti 
cu schiurile si sunteti gata de actiune! 
Este o idee deosebit de eleganta, intmcat 
vS scuteste de achizitionarea unei perechi 
de patine, care sunt nefolositoare in cele- 
lalte trei anotimpuri. Nu sunt deocamdata 
detalii cu privire la pretul lor. 



USB Micro Drive 

Cardul MicroSD (cunoscut ca T-Flash) 
este atat de mic incat nu sunt prea multe 
dispozitive cititoare de carduri, care se 
acomodeaza cu acest card fSrS un adap- 
tor special. 

Brando are un Micro Drive USB, care 
poate rezolva aceasta dilema, fiind unul 
dintre cele mai mid cititoare de carduri 
dinlume.Nuvafi nevoie sa aveti un adap- 
tor pentru cardul MicroSD, ci doarsa intro- 
duceti cardul in Micro Drive USB. 
Functioneaza la fel de bine ca un telefon 
celular asigurandu-va datele peste tot 
unde mergeti. Pretul acestui Micro Drive 
USB este de 14USD. 



Depozitarea jocurilor pe 
Card Saber DS 

Referitor la jocurile video, intrebarea 
este: ce solutie ar fi mai buna pentru 
depozitarea jocurilor pentru Nintendo DS 
decat cardul Saber DS? Nu numai ca este 
o sablutl de Jucarie, dar cand o veti scoa- 
te din teaca, va dezvalui suficient loc pen- 
tru a depozita trei jocuri de pe cartele de 
Joe DS la fel ca o singula carteia GBA. 
Pretul unul card Saber DS este de 7 USD. 



martie 2007 



GAMES 



PS2 | Editorial 



I a un moment 
dat eram satul 
ca, in fiecare 
dimineaja, Fratele Ci- 
prian sa intre val vartej 
pe usa redac^ei de 
parca ar fi avut un volan 
in mana, imitand cu glas 
angelic susurul cristalin al unui 
motor de ma§ina §i povestind 
cu patos cate takedown-uri a 
mai executat seara trecuta in 
Burnout 3. Eram satul sa citesc 
pe net review-uri la Final 
Fantasy X sau XII, franciza mea 
de suflet, fara sa pot pune §i eu 
laba pe un controller §i sa imi 
dau cu parerea. To£ amicii mei 
care se afla in posesia unui PS2 
sau a unei alte console similare 
sunt cum nu se poate mai mul- 
tumi{i. Jocurile sunt bune, nu-p 
sacadeaza, nu ip trebuie o placa 
video noua sau inca un giga de 
ram pentru a rula ulnmele 
titluri. Asa ca am strans cureaua 
§i am decis sa imi achizi^onez §i 
eu una, mai ales ca preful aces- 
teia a inceput, paradoxal, sa 
scada §i in Romania, |ara unde, 
in general, un gadget de profil 
ajunge sa coste cu cateva sute 
de euro mai mult decat costul 




ra jumatatilor 

de masura 



r e c o - 
mandat de 
producator. 
Am profitat si de o "super-ofer- 
ta" prezenta prin magazine, un 
PS2 Slim la doar 5 milioane. O 
bagatela, mi-am zis, cu 5 milioa- 
ne pot, in eel mai bun caz, sa-mi 
dotez PC-ul cu inca doua hard 
discuri de transport. 

Toate bune §i frumoase, inso- 
£t de Fratele Jacint, de un cos. 
metalic de 15 kilograme pe care 
e§ti obligat sa il "inchiriezi", pen- 
tru fabuloasa suma de 5 mii de 
lei, la intrarea in magazin, §i de 
gandul bahic de a stropi conso- 
la cu un sue, o bere §i o maslina 
dupa ce o voi achizitiona, am 
facut o scurta razie, mi-am cum- 
parat un PS2, am cersjt de pe la 
prieteni niscaiva jocuri pentru a 




vedea cum sta treaba, §i hopa- 
{opa, catre casa. Ei bine, lucruri- 
le nu sunt chiar roze. Din 
pachet lipse§te probabil eel mai 
important lucru - memory card- 
ul. §titi voi, suportul pentru 
save-uri. 8 amarati de MB sunt 
tot ceea ce ma despart de mara- 
tonurile de God of War, FF X 
sau Burnout 3 pe care mi le-am 
propus. Dupa cautari §i inspec- 
£i febrile prin toate magazdnele 
de specialitate, am aflat, cu stu- 
poare, ca pe la noi nu se gaseste 
asa ceva in corner^. Inarmat cu 
un telefon, am sunat de zor pe 
la distribuitorii specializa£, pe 
ale caror site-uri figureaza 
aceasta componenta, pentru a 
afla ca nu se afla pe stoc, dar ca 
"va veni candva", in viitorul mai 
mult sau mai pu£n indepartat. 
De atunci, nici un semn de 



via^a, de la niciunul dintre ei, iar 
PS2-ul meu prinde praf §i pul- 
bere pe televizor. Mai apoi am 
aflat ca §i amicii mei s-au ciocnit 
de aceea§i problema - unui a 
avut noroc cu o vizita prin 
Belgia, de unde a reusjt sa-§i 
achizitioneze un memory card, 
altul a facut drumul Ungariei 
pentru acela§i lucru. Ce mai, 
traim intr-o $ara cu jumatati de 
masura. Drept pentru care, 
daca doriii sa va achizi^ionati un 
PS2, va recomand cu caldura sa 
va pregatiti a calatori peste 
hotare, deoarece §ansele de a 
intra in posesia tuturor acceso- 
riilor pe cai... indigene sunt la 
fel de mici ca bugetul Romaniei. 
Fie ca va place, fie ca nu, De- 
bre{in-ul e la o aruncatura de 
ba^. Pentru cei noroco§i. 




Upcoming 



GAMES 



Test Drive Unlimited 


Atari 


2/3/2007 


CSI: 3 Dimensions of Murder 


Ubisoft 


9/3/2007 


Grand Theft Auto: Vice City Stories 


Rockstar 


9/3/2007 


Samurai Warriors 2 Empires 


Koei 


16/3/2007 


Burnout Dominator 


EA 


23/3/2007 


Teenage Mutant Ninja Turtles 


Ubisoft 


23/3/2007 


Medal of Honor Vanguard 


EA 


30/3/2007 


King of Fighters Maximum Impact 2 


Ignition 


Martie 2007 


King of Fighters XI 


Ignition 


Martle 2007 


Heatseeker 


Codemasters 


Trim. 1 2007 


Asphalt Urban GT 2 


Ubisoft 


16/3/2007 


EA Replay 


EA 


16/3/2007 


Free Running 


Ubisoft 


16/3/2007 


Puzzle Quest: Challenge of the Warlords 


D3Pubnsher 


16/3/2007 


Sid Meier's Pirates! 


2K Games 


16/3/2007 


World Championship Poker 2 


Oxygen 


16/3/2007 


Burnout Dominator 


EA 


23/3/2007 


Cube 


D3Publ!sher 


23/3/2007 


Dungeons S Dragons: Tactics 


Atari 


23/3/2007 


Prince of Persia Rival Swords 


Ubisoft 


23/3/2007 


Teenage Mutant Ninja Turtles 


Ubisoft 


23/3/2007 


Test Drive Unlimited 


Atari 


23/3/2007 


UEFA Champions League 2006-2007 


EA 


23/3/2007 


After Burner Black Falcon 


Sega 


30/3/2007 


Disney's Meet the Robinsons 


Disney 


30/3/2007 


Driver 76 


Ubisoft 


30/3/2007 


Harvest Moon: Innocent Life 


Rising Star 


30/3/2007 


Mind Quiz: Your Brain Coach 


Ubisoft 


30/3/2007 


Spinout 


Ghostlight 


30/3/2007 


Tom Clancy's Ghost Recon Advanced Warflghter 2 


Ubisoft 


30/3/2007 


m^i 


Warlo: Master of Disguise 


Nintendo 


5/3/2007 


Garfield's Nightmare 


The Game Factory 


9/3/2007 


Mario vs. Donkey Kong 2: March of the Minis 


Nintendo 


9/3/2007 


Una 52 


Zoo Digital 


9/3/2007 


Danny Phantom The Urban Jungle 


THO 


16/3/2007 


Freedom Wings 


Zoo Digital 


16/3/2007 


Lionel Trains 'On Track' 


Zoo Digital 


16/3/2007 


Phoenix Wright Ace Attorney Justice For All 


Capcom 


16/3/2007 


Puzzle Quest Challenge of the Warlords 


D3Publisher 


16/3/2007 


Rayman Raving Rabbids 


Ubisoft 


16/3/2007 


Spectrobes 


Disney 


16/3/2007 


Uno/Sklpbo/Uno Freefall Compilation 


Zoo Digital 


16/3/2007 


Tamagotchi Connection: Corner Shop 2 


Atari 


23/3/2007 


Teenage Mutant Ninja Turtles 


Ubisoft 


23/3/2007 


Theme Park 


EA 


23/3/2007 


Disney's Meet the Robinsons 


Disney 


30/3/2007 


Pokemon Ranger 


Nintendo 


30/3/2007 


Purr Pals 


Crave 


Martle 2007 


SNK Vs Capcom Card Fighters DS 


ignition 


Martle 2007 


Children of Mana 


Nintendo 


Trim. 1 2007 









DEF JAM: ICON 


EA 


23/3/2007 


Enchanted Arms 


Ubisoft 


23/3/2007 


Fight Night Round 3 


EA 


23/3/2007 


NBA 2K7 


2K Sports 


23/3/2007 


NBA Street Homecourt 


EA 


23/3/2007 


Need for Speed Carbon 


EA 


23/3/2007 


NHL2K7 


2K Sports 


23/3/2007 


The Elder Scrolls IV: Oblivion 


Ubisoft 


23/3/2007 


The Godfather 


EA 


23/3/2007 


The Godfather The Don's Edition 


EA 


23/3/2007 


Tiger Woods PGA Tour 07 


EA 


23/3/2007 


Tom Clancy's Rainbow Six Vegas 


Ubisoft 


23/3/2007 


Tom Clancy's Splinter Cell Double Agent 


Ubisoft 


23/3/2007 


Untold Legends Dark Kingdom 


EA 


23/3/2007 


Full Auto 2: Battlelines 


Sega 


Martle 2007 


Mobile Suit Gundam: Target In Sight 


Namco Bandal 


Martie 2007 


Sonic The Hedgehog 


Sega 


Martle 2007 


Virtua Fighter 5 


Sega 


Martle 2007 


Virtua Tennis 3 


Sega 


Martle 2007 










Sonic and The Secret Rings 


5ega 


2/3/2007 


SSX Blur 


:a 


16/3/2007 


Tiger Woods PGA Tour 07 


EA 


16/3/2007 


Blonlcle Heroes 


:idos 


23/3/2007 


The Godfather Blackhand Edition 


:a 


23/3/2007 


Wing Island 


ludson 


23/3/2007 


Blazing Angels: Squadrons of WWII 


Jbisoft 


30/3/2007 


Disney's Meet the Robinsons 


Jlsney 


30/3/2007 


Medal of Honor Vanguard 


:a 


30/3/2007 


Prince of Persia Rival Swords 


Jbisoft 


30/3/2007 


Teenage Mutant Ninja Turtles 


Jbisoft 


30/3/2007 


Disney's Chicken Little: Ace In Action 


Jisney 


Martle 2007 


Dragon Ball 2x Budokai Tenkalchl 2 


ttarl 


Martle 2007 


Mario Party 8 


Nintendo 


Martle 2007 


Mercury Meltdown Revolution 


gnition 


Martle 2007 


Metal Slug Anthology 


SNK 


Martle 2007 


The Grim Adventures of Billy & Mandy 


Midway 


Martle 2007 








Bullet Witch 


Atari 


9/3/2007 


Tom Clancy's Ghost Recon Advanced Warflghter 2 


Ubisoft 


9/3/2007 


Samurai Warriors 2 Empires 


Koei 


16/3/2007 


World Championship Poker 2 


Oxygen 


16/3/2007 


DEF JAM: ICON 


EA 


23/3/2007 


NBA Street Homecourt 


EA 


23/3/2007 


Teenage Mutant Ninja Turtles 


Ubisoft 


23/3/2007 


UEFA Champions League 2006-2007 


EA 


23/3/2007 


Disney's Meet the Robinsons 


Disney 


30/3/2007 


Brian Lara International Cricket 2007 


Codemasters 


Martle 2007 


Rayman Raving Rabbids 


Ubisoft 


Martie 2007 


Virtua Tennis 3 


Sega 


Martle 2007 


Carnage 


Nice Tech 


Trim. 1 2007 


Championship Manager 2007 


Eldos 


Trim. 1 2007 


Sensible World of Soccer 


Codemasters 


Trim. 1 2007 


Stranglehold 


Midway 


Trim. 1 2007 


The Darkness 


2K Games 


Trim. 1 2007 



martie 2007 




u 



Ml 



Candva unul dintre genurile de referinta, atat pentru salile arcade 
cat §i pentru consolele din sufragerie, beat'em up-ul nu mai este ce 
a fost. Cu toate ca serii ca Dynasty Warriors au devenit, Tn ultimul 

timp r destul de populare printre amatorii de scandal §i violent!, 
combat-ul urban nu a evoluat prea mult. 
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Eu m-am batut cu turcu'! 

Aid intervine Urban Reign, 
un titlu ce incearca cu tot dina- 
dinsul sa umple ni§ele goale din 
acest compartiment ludic, ofe- 
rind un fighting engine solid, o 
grafica sanatoasa, plus un story 
mode ce se desfasoara pe par- 
cursul a nu mai pu^in de 100 de 
misiuni. Din nefericire, jocul 
poate deveni monoton §i plicti- 
sitor destul de repede, iar difi- 
cultatea, ridicol de ridicata, nu 
face prea bine incheieturilor. 



Urban Reign incepe simplu 
§i concis. Joci rolul lui Brad 
Hawk, un batau§ ce-§i vinde 
muschii §i forja celui care ofera 
mai mulji verzisori, personaj ce 
tocmai a fost "inchiriat" pentru o 
serie de evenimente prea pul^n 
pa§nice de §efa triadei din 
Chinatown. Un razboi al ban- 
delor rivale a izbucnit inrre 
aceasta §i o serie de alte facfiuni 
rivale, insetate de teritoriu, 
drept pentru care rolul tau este 
simplu: trebuie sa-i convingi pe 



ceilalfci, folosind fiecare metoda 
pe care o consideri adecvata, ca 
s-au legat de cine nu trebuia. §i 
cum metoda pe care o stii eel 
mai bine consta dintr-un pumn, 
un picior §i un cap in gura, pei- 
sajul se contureaza cum nu se 
poate mai repede - ne vom 
petrece timpul in Urban Reign 
clapacind cu zelos aplomb tot 
soiul de huligani ai strazii. 
Primele misiuni se dovedesc a fi 
destul de simple, servind, prac- 
tic, drept tutorial pentru diver- 
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sele aspecte ale sistemului de 
lupta. Odata cu terminarea fie- 
carei misiuni, ca§rigam, cu 
multa truda, un numar variabil 
de skill points, pe care le putem 
folosi pentru upgrade-ul diver- 
selor atribute ale personajului, 
cum ar fi puterea loviturii, rezis- 
tenta, grappling-ul §i multe 
altele - impartite in doua cate- 
gorii, ofensive §i defensive - un 
sistem de skill-uri ce ne permite 
a ne dezvolta personajul con- 
form stilului nostru de joe. Insa 
cutrecerea timpului, vom re- 
marca faptul ca story mode-ul 
"imbatrane§te" foarte repede, §i 
asta probabil datorita faptului 
ca nu avem de-a face cu explo- 
rarea unei hartf, cu dialoguri 
sau opjjuni de dialog, persona- 
jul nostru fund, pur §i simplu, 
aruncat in mijlocul unor arene 
de lupta - care variaza de la 
baruri, hoteluri, strazi intuneca- 
te sau parcari imense - la ince- 
putul fiecarei misiuni, dupa un 
scurt briefing in mod text. 
Singura variatiune (daca poate 
fi numita astfel) este faptul ca 
suntem fie pusj impotriva unui 
adversar extrem de puternic, fie 



impotriva a trei sau patru indi- 
vizi ceva mai subtirei. Lipsa 
unui oras, pe care sa il exploram 
sau, mai bine zis, lipsa unor ele- 
mente tip GTA (care, probabil, 
s-ar fi integrat perfect in fizica 
jocului), due rapid la perimarea 
ac^iunii, §i ne vom trezi curand 
impartind pumni §i picioare 
acelorasj inamici, iar §i iar, pe 
acelea§i scene de lupta. 

Tata a fost Jet Li 

Din fericire, engine-ul de 
fighting folosit de producatori 
este unui excelent. Avem la dis- 
pozifte doua atacuri de baza, 
unui normal, "de cartier", §i un 
grapple. Apasarea repetata a 
butonului de strike va cauza un 
combo, in tip ce grapple-ul poa- 
te fi extrem de us,or folosit pen- 
tru a-ti arunca adversarul, sau 
pur §i simplu pentru a-1 imobi- 
liza, in timp ce-i carabanesti 
pumni cu nemiluita. I{i po{i 
modifica aceste lovituri pentru 
a se concentra asupra unei anu- 
mite par^i a corpului inamic - 
cap, regiunea superioara §i regi- 
unea inferioara a corpului), iar 
daca ne concentram loviturile 



in mod repetat asupra uneia 
dintre acestea, adversarul va 
incasa mai mult damage, 
putand fi, astfel, anihilat mult 
mai repede. De asemenea, 
avem abilitatea de a alerga §i 
de a executa atacuri speciale, 
ne putem ca^ara pe perey 
Matrix-style, sau putem folosi 
tot soiul de obiecte din mediul 
inconjurator pe post de arma. 
Exista de asemenea o serie de 
lovituri speciale ce pot fi folosi- 
te fie pentru a lovi mai mul{i 
inamici simultan, fie pentru a 
scapa ca prin urechile acului 
din combo-urile adversarului 
sau din starea de amefeala ce 
survine dupa ce ai incasat prea 
mult dupa ceafa. Aceste mi§cari 
folosesc un anumit soi de "ener- 
gie", pe care o acumulezi admi- 
nisfrand cat mai multe lovituri 
adversarilor. 

Calita^le acestui titlu pot fi 
puse foarte bine in balanp cu 
dezavantajele sale. In timp ce 
ofera un engine bun §i un 
aspect vizual respectabil, difi- 
cultatea spbrita, liniaritatea §i 
lipsa, de exemplu, a unui mod 
cooperativ, ii cam taie macaroa- 




pentru care, Urban 
Reign este mai degraba 
orientat spre cei carora le J 
place genul in mod deosebit §i 
nu le e frica sa se poticneasca, ici 
colo, de o avalan§a a func^ei de 
load, sau care au petrecut luni 
intregi prin salile arcade, furand 
marunti§ dinbuzunarul mamei 
pentru a mai juca o pnrtida... 
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Rumble Roses 

Cele doua isj arunca o privire pe furis, apoi ?sj ling buzele, pregatindu- 
se pentru ce urmeaza... 

de transpiratie aluneca In jos pe fruntea uneia, de-a lungul 
gatului sj dispare undeva pe bustui sculptat Tn silicon sj ascuns 

Cele doua corpuri se izbesc 
unul de celalalt sj se aude un suspin inabusjt in timp ce... una dintre 

luptatoare aterizeaza Tn noroi. 



umhlc Roses este un 



titln ovopotriva curajos 
si lU'ubisnuil. Inlregul 
concept de joe si intreaga cam- 
panie pe marketing a lost cons- 
truita in jurul sexualitalii (nu 
tocmai inocente sau discrete), 
lucru neobisnuil de la colosul 
Konanii care §i-a clad it repula- 
lia solidd cii lillnri precuiT) 
Gradius, Contra, Castlevania, 
Metal Gear sau Silent Hill. 
Rumble Roses este un joe pur 
comercial, sj totusi stralucilor: 
producatorii an inloles period 
si a\\ exploatat din plin nevoile 



lywood 



parade este crearea unui super- 
soldat cyborg, capabil sa cuce- 
reasca lumea. Intre timp, nebu- 



Chiardacaavem de-a face cu nia din capul geniului nostru 

\\x\ joe de lupto, nu lipsesle nici malefic avanseazii: lelele adu- 

povesloa. Intreaga incuivalura nate la lurneu sunt "spalate pe 

ineepe cu un om de stiin(.a ereier", doctorul nostru doban- 

ncbunsi pe jumatate do/bracal, dind asllel o armata de papusi 

care se costumea/a in asistcnla Barbie in marime naturala. cu 



medicala si organizea/a un tur- privirea pierduta si cu fustele 
neu international de wrestling atat de senile incal par mai 



pentru eele mai eunoseule lup- degraba cingatoare. O poveste 

tatoare ale lumii. Pupa ee a demna de coproducfia indus- 

reusil sa adune parlieipantele, Iriei de vis hollvuoodiene cu 

doctorul nebun face lot posibi- industria de filme pentru 



lul sa puna m.ina pe mostrele 
lor de ADN. Scopul intregii 



adull.i... l'ovesloa are insa rolul 
de garnitura lipsita de calorii. 
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Producatorii jocului nu au avut 
de gand sa apeleze la emotiile 
jucatorului, realizand personaie 
cu personality profunde §i 
n-au vrut nici sa tina ore de pre- 
dica morals prin includerea de 
mesaje marete despre ecologie 
.sail paces mondiala. Rumble 
Roses ofera distrac^e simpla, 
dar eficienta in compania unor 
atragatoare feme! de poligon. 

Si datorita constructiei din 
peste 10.000 de poligoane fieca- 
re dintre cele 22 de luptStoare se 
poale mandri cu rolunjimi con- 
vingatoare. Corpurile formate 
cu preh.il unor chinuri imense 
in salile de antrenamenl virlua- 
le sunt decorate cu tatuaje sau 
semne de nastere, care alaturi 
de includerea celulitei pe ici si 
coki, a eurburilor naturale si a 
animah'ei imbelsugatc dau un 
efect deosebit de realist. 
Ibate caracterele au lost ^ 
concepute pe baza vreunui A 
fctisadolescentin: nu lipsesc ^. 
profesoarele puse pe jar, r£ 
siolarilelc perverse, asis- Nf 



lentele a parent inocente 
sau ama/.oanele mver- 
§unate. I'iccare dintre 
aceste "fire de trandafir" ! 
are propria paleta de . 
miscari si, la fel ca 
in cazul meciurilor 
ile wrestling de 
peste ocean, fiecare concurenta 
are propriul mod de intrare pe 
scena. Acestea se inlind pe o 
scala larga de la erotic la ilar: 
Aisha apare ca o slripteuza 
inflaiarata, in timp ce Bloody 




Shadow isj 
face intrarea 
ca o ninja 
care calare§- 
te o broasca ' 
uriasa. in a- 
fara de conh- 
nutul erotic jo- 
cul este plin de 
umor, si indiferent 
de personajul ales, 
rasul este garantat. 
Daca jocul ar fi fost 
prost reali/.at, ne- 
ar fi fost mult 
mai greu sa 
acceplam a 
concep- A 
t u I , 



b a z a / 
sarit de | , 
pe fix. // 
Spre// 
d eo-' 
scbire insa de 
Dead or Alive 
Xtremc Beach , 
Volleyball (all 
pretext pentru a 
expune publi- 
cului forme ro- 
tunjitc ?>i neacoperite), Rumble 
Roses propune o diversilate de 
caractere: cu Anesthesia trebuie 
sa joci complet altfel decat ai 
face-o cu Aigle, iar Lady X dife- 
ra de Evil Rose precum un geo- 
logde un teolog. 



Tepii trandafirului 

Din pacate nici 
sJ acest joe nu 



a p r o - 
pie 



prea 
mult 
d e 
perfec- 
t i u n e , 
a v a n d 
propriile 
sale proble- 
ms. Un prim 
minus ar fi ca 
^ paleta mis- 
carilor ra- 



c o m b o - 
urilor pre- 
zentate de 



alte jocuri 
de lupta. 



loviturile pro- 
prii, este foarte probabil sa le fi 
vazut deja pe toate pana sa 
ajungi la al patrulea sau al cin- 
cilea meci. Producatorii s-au 
limitat si la modurile de joe, 



incluzand doar dona, Story 
Mode sj Exhibition. Chiar daca 
Exhibition se rasfira in mai multe 
teluri, tot ramai cu un sentiment 
de lipsa. Distractia, oricat de 
intensa ar fi, nu dureaza prea 
mult. Rumble Roses nu e jocul 
cu care sa te destinzi mai mult 
de o saptamana sau doua. 

Nici partea acustica nu poate 
fi lasata fara critica. In timp ce 
coloana sonora este in regula, 
vocile personajelor sunt nepo- 
trivite, actorii facand o munca 
jenanta - mai ceva ca intr-un 
film de categoria B. 

A te tavali cu 22 de femei 
poate fi o distractie placuta 
dupa ce ai terminal Jak 3, dar 
inca nu te-ai apucat de San 
Andreas. Nu dureaza mult, dar 
este intens si dislractiv. Rumble 
Roses nu este la fel de realist 
sau complex ca SmackDown 
sau Day of Reckoning, dar pro- 
ducatorii an reusU sa se folo- 
seasca de erotism fara sa sacrifi- 
ce gameplay-ul. 
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§titi cum se face bograci-ul? Daca nu sunteji ardeleni, maindoiesc. Imaginafi-va ca 
a{i petrece o zi §i o noapte Tn fata unui cazan imens, Tn care bucatarul (sau bucatarii), 

ale§i pe spranceana din randul participantilor, se dau de ceasul mortii sa Tnghesuie 

■a 

cele'iriai diverse ingrediente cu putinta. De la rq§ii, slanina, ceapa, pana la fasole, cartofi 
§i condimente, nimic nu scapa de furia dezlanjuita a unui stomac nesatul. 



Mmmm... Chichitas 

La fel este §i cazul lui Total 
Overdose. Urmand conceptul 
clasic al unui third person shoo- 
ter stilat si violent, adaugand, 
pe ici, pe colo, mai multe cada- 
vre decat iji este dat sa vezi in 
cele mai morbide filme despre 
eel de-al Doilea Razboi Mon- 
dial, Total Overdose este, prac- 
tic, un elogiu adus'&melor sj a 
tot ce pot acestea^wjmfaca. 
Gloan^ele vajaie peste tot, iar 
miscarile acrobatice ate perso- 
najului principal i-ar face §i pe 



maeijtrii balerini sa ridice, ui- 
mi^i, din spranceana. Binein- 
^eles, toate aceste elemente sunt 
departe de a fi originate. Pro- 
ducatorii par bloca{i pe idei spe- 
cifice lui GTA sau Max Payne, 
iar realizarea "regizorala", plus 
setting-ul in care se petrece 
ac^iunea, aduc foarte mult cu 
filmele de duzina ale lui Ro- 
driguez, cele create pe vremea 
in care acesta nu §tia prea multe 
§i cand era cunoscut sub nick- 
name-ul de Uwe Boll. De ce 
spun asta? I'entru ca personajul 



principal este, intr-adevar un 
Max Payne in toata regula, fara 
aura de anti-erou specifica (§i cu 
niscaiva maniere axate, poate 
cam mult, pe un repertoriu 
bogat in injuraturi), iar ritmul 
i alert al intregului joe nu ar 
'putea fi mai familiar nici chiar 
daca am juca, simultan, un San 
Juidreas. Sau un Coffee Mod, 
Jpentru cei cu probleme existen- 
"^iale. Deoarece este o ciorba din 
atatea elemente cunoscute, fa- 
nii genului action vor avea 
parte de o gramada de distrac- 



Jie, trecand ca vantul §i ca gan- 
dul prin campania (destul de 
scurta) a lui Total Overdose, 
lovindu-se de toate cele bune, 
precum §i cele rele, pe care jocul 
se chinuie sa ni le ofere. 

Povestea din Total Overdose 
pare un cliseu stravechi, impru- 
mutat din filmele clasice ale ani- 
lor '80 - §ti£i voi, cu un accent cat 
mai mare pus pe gunplay §i cu 
cat mai purine elemente melo- 
dramatice. Ramiro Cruz este un 
fost puscarias. vai de capul lui, 
pe fruntea caruia sta scris, parca 
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cu Iitere de aur, "ratat", in timp 
ce fratele sau geaman este un 
respectabil agent DEA. Acesta 
din urma este ranit in timpul 
unei misiuni sub acoperire, 
chiar in momentul in care era 
pe punctul de a descoperi o 
re^ea de traficant;i de droguri in 
Mexic. In urma unui simpatic 
joe de imprejurari la care nici 
macar Sergiu Nicolaescu nu 
s-ar fi gandit, Ramiro este adus 
cu forja pentru a-1 inlocui pe 
fratele sau §i pentru a demasca 
un sanatos cartel al fainei inter- 
zise. Nu dupa mult timp, avem 
de-a face cu tot soiul de agenji 
DEA corupti, bande de trafi- 
can^i de droguri, plus nevoia 
absolut omeneasca de a distru- 
ge absolut tot in jural tau pen- 
tru a-^i razbuna fatal, ucis 
miseleste cu ceva timp in urma. 

I've got a gun... make that two 

Plot-ul jocului, daca acesta 
poate fi numit plot, este doar o 
scuza pentru ca Ramiro sa 



poata pune mana pe arme §i sa 
impu§te ca bezmeticul tot ce 
misca. §i, chiar daca -avem parte 
de nifica poveste, condimentata 
din plin cu xin voice acting ex- 
trem de simpatic sj plin de umor 
"sud-american", aceasta este ire- 
levanta. De ce? Pentru ca nu are 
cum sa iti pese de toti acesti 
oameni ce misuna in jural tau, 
cu tot cu glumijele lor de carrier 
- ii vei omori pe to{i mult prea 
repede pentru a-Ji pasa. 

Ceea ce face din Total 
Overdose mai mult decat un 
shoot'em up grosolan, este, 
practic, ridicolul inten^ionat pe 
care producatorii 1-au imple- 
mentat ac^iunii. Nu avem parte 
de niciun strop de realism nici- 
unde pe parcursul jocului - §i 
putem vedea acest lucru din 
miscarile acrobatice ale perso- 
najului, de-a dreptul nebune, 
miscari pe care le vom executa 
cu o placere morbida de-a lun- 
gul fiecarui nivel in parte. Toate 
smecheriile pe care le-am vazut 



in Max Payne pot fi intalnite §i 
aid, la o scara mai larga §i cu un 
accent evident pus pe exube- 
ranp. Ramiro se poate folosi in 
varii situa^i de facilitatea bullet 
time-ului, ferindu-se cu agilita- 
te de gloan^e, executand pirue- 
te in aer sau cat;arandu-se pe 
pereti, descarcand, in acela§i 
timp, sute de gloan^e in adver- 
sari §i provocand adevarate car- 
nagii la fiecare pas. Toate aceste 
miscari speciale, pe lartga ca itt 
aduc un anumit numar de 
puncte, necesar completarii 
unei misiuni, au fost botezate 
de catre producatori cu cele mai 
simpatice apelative posibile. De 
la "Gringo Loco" pana la "Spicy 
Move", toate acestea' se repeta, 
uneori poate ingrozitor de frus- 
trant, pe parcursul jocului - §i 
nu de putfne ori vei simti 
nevoia de a strangula controlle- 
rul din cauza votii "prezentato- 
rului" acestora, ni^el cam... 
omniprezenta' 

In ansamblu, Total Over- 
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dose este un titlu axat pe ele- 
mentul distracHe. 

Beneficiind de un control 
cum nu se poate mai fluid, cu 
care te obisnuie§ti destul de 
repede chiar daca e prima data 
cand pui mSna pe un pad de 
PS2, de un gameplay alert §i 
amuzant, uneori supranatural, 
de-a dreptul, titlul de fa(;a m-a 
tolanit, confortabil, in fa^a tele- 
vizorului cateva ore bune. 
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Tekken 5: 



lar o combinafie de eye candy cu unul 
dintre cele mai bune jocuri de combat aparute pana acum pe piata, toate acestea 
cu niscaiva infuzie de elemente arcade, nu \ 



Fiind baiet, picioare Tncasam 
Chiar dac5 joail nu este inca 
disponibil pe versiunea US a 
Sony Playstation Store (ur- 
m.iiul a-si face maiestuoasa 



europeanS, foarte curand), 
Dark Resurrection poale fi 
achi/itionat de feriei|;ii posesori 
dc PS3 din I long Kong si 
laponia. Da, nu este vorba 
despre un download PSIJ ci 
despre jocul omonim al celor de 
l.i Namco, aparut do ceva limp 
pe platiorma ptirtabila, modifi- 



cat, uplimi/at si customi/.at 
pentru PS3, cu suport lull pen- 
tru widescreen si pervtru rezo- 
lufia lOSOp. Jocul marsoa/a 
extrem de mull pe partea de 



langa kilogramele de distractie 
pe care le of era, nu vine cu pica 
mullc moduli in plus, fiind, 
lolusi, acelasi Tekken de succcs 
pe care fanii 1-ar a§tepte de la o 
companie ca Namco. 

Cand va binevoi sa ne onore- 
/c si pe noi cu pro/enki, jocul va 
"masura" nu mai putin de SOU 



MB §i, sperani noi, se va vinde 
la un prci apropiat de versiunea 
nipona, versiune ce circula mo- 
mentan prin magazinele virtua- 



accsti bani, vom primi o conver- 
sie arcade aproape perfecta a Iui 
Dark Ressurection, tillu ce este, 
practic, un upgrade al Iui 
Tekken 5. care introduce noi 
miscari, combo-uri, prccum sj 
noi personaje. Jocul ofera un 
mod singleplayer, unul versus, 
prccum si un ghost battle 
mode. La fel ca §i versiunea 
pentru PSR ne vom putea con- 
frunta cu adversari controlafi 
de calculator, a cSror inteligenja 
artificials este guvernata de 
"ghosts", care nu sunt altceva 
dcc.it profile bazate pe cum di- 
versj jucalori (umani) abordea- 
/a jocul. Daca pe PSP putem 
uploada sj downloada aceste 
fantome doar in mod manual, 
PS3-ul permite actualizarea au- 
tomata a acestora prin interme- 
diul serviciilor online. Binein- 
tcles. asomanarile dintre ghosts 
si jucatorii umani nu sunt chiar 
at.il de numeroase, niciunul 
dintre noi neputand face 



gre§eala de a-i confunda, insa, 

cu siguranfa. micilc fantome 
prezente in carcasa consolei 
lupta mult mai bine dcc.it per- 
sonajele obisnuite, fiind mcreu 
predispose modificarilor. dato- 
rita posibilit.ifii de a le "invafa" 
tot soiul de miscari sj combo-uri 
elaborate sau, de ce nu, o gra- 
mada de smecheriii 

Combo, 3 la I 

lofi luptatorii din Tekken 5 
vor fi pre/enfi la datorie, selec- 
tabili inca de la inceputul jocu- 
lui. IVrsonajclc noi (care nu 
sunt, practic, chiar atat de noi, 
deoarece DR se afl.i pe pia£a, in 
versiunea PSP, de ceva timp). 
sunt Armor King, soldafelul rus 
din forfele speciale Dragunov, 
prccum §i Lili, o tinerica plina 
de bani carcia ii place s3 se due- 
leze de dragul amotului. Versi- 
unea PS3 va beneficia si de pre- 
/cnta Iui Jinpachi, ooss-ul final 
al jocului. Acesta va fi disponibil 
dupa ce vom termina modul 
arcade, sj se va descurca destul 
de binisor, chiar daca va fi com- 
plct necustomizabil in ceea ce 
priveste look-ul sau. Restulper- 
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Dark Ressurection 



sonajelor pot fi modificate, chel- 
tuind barrii c3§liga{i in urma 
victoriilor. I'oti cumpara culori 
noi pentru costumele luptatori- 
lor tai preferati, precum sj li)t 
felul de item-uri pentru estetica 
(cum ar fi o chitara sanatoasa ce 
troneaza rege§te pe spatele lui 
Hwoarang). Mai putem adauga 
la acestea noi aranjamente ale 
parului, ochelari de scare, sj 
multe, niulte altele. Jocul va mai 
beneficia si de un gallery mode, 
unde iti po{i cheltui banii in- 



game pentru a achizitjona en- 
ding videos, sau character art. 
Pentru a pastra dimensiunile jo- 
cului In limite respectabile, aces- 
te video-uri nu sunt incluse in 
cei SOD MB de care va spuneam 
mai sus, ele urmand a fi down- 
loadate separat, in mod indivi- 
dual. 

Cu un suporl declarat pen- 
tru IDSOp, loata lumea se a§- 
teapta ca Tekken 5: Dark Res- 
surection si ne lase muti de ui- 
mire, la vederea unci grafici de 



nota zece. Ei bine, chiar daca 
Namco nu a facul nimiedcose- 
bil pentru a imbunalatj sub- 
stantial grafica pentru versiu- 
nea I 'S3, jocul arata exceptional 



versiunea PSP arata, si ea, ex- 
Iri'in de bine. Re/.oluliile indica- 
te ajuta loarte mult la contu- 



esle iinul solid si fluent (cu ex- 
ceptii in diverse locuri, unde 
testerii an remarcat mici seaderi 
de performanta, aproape insc- 



sizabile). Chiar daca nu oler.i 
aceleasj bowling modes, sail 
ranking-uri online ca versiunea 
pentru PSP, ncesl Tekken 5: 
Dark Resurrection do Lmget 
punclca/.a sigur acolo unde 
contea/a: l.i capitolul gamoplay. 
Chiar daca o data fixa de lansa- 
re pentru US si liuropa nu a lost 
data inca publicilat.ii, esle do 
aslcplat ca jocul sa lie curand 
disponibil si pentru pasional.ii 
de Tekken l.ir.i ochi oblici. 
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Assassin's Creed 

Intre cele mai a§teptate titluri ale anului 2007, Assassin's Creed este cu siguranta eel 

care se poate mandri cu ambientarea cea mai original!. Suntem in secolui al XIHea, 

sj personajul nostru face parte dintr-o elita de asasini trimisj la lerusalim ca sa puna 

capat ostilitatilor Tntre Cruciafi §i Sarazini, printr-o serie de eliminari. 
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□sasinul nostru, pe nume 
Altair va trebui sa-§i 
repereze 5' n t a / sa se 
apropie de aceasta sj sa o elimi- 
ne fara prea multe suspine. 
Actfunea este complicata, dar 
sim^ul sau innascut de deplasa- 
re va simplifica lucrurile. Daca 
baietul nostru are de impar^it 
cu celebrul chel al gaming-ului, 
Hitman, pasiunea penrru uci- 
dere, el a mosjenit de la Prince 
of Persia agilitatea sj temerita- 
tea care sunt caracteristicile 
aventurierilor adevaralj. In eel 
mai ravnit oras, al Evului Mediu, 
te po^i ca{ara in voie pe orice 
canat de zid, te po^i prinde de 
orice piatra dintr-un perete ca 
sa te ridici prin for^a bra^elor sj 
a picioarelor sj sa circuli in eel 
mai pur stil Spider-Man, de-a 
lungul celor mai abrupt pere{i. 
Superb animat in aceste secven- 
£e, eroul pare usor de controlat 
sj se dovedesje capabil sa faca 
ce vrea spiritul lui de acrobat 
atunci cand se afla in situa^iile 
"aeriene", ceea ce promite 
enorm pentru gameplay-ul 
jocului. Sigur, este foarte placut 



sa te cateri pe unde apuci, dar 
asta trebuie sa aiba sj un scop 
bine definit. 

Trebuie spus ca anima^iile lui 
Altair in momentele de insinua- 
re printre trecatori sunt excep- 
tjonale: modul deosebit in care 



rionand emotiv la tot ceea ce se 
intampla in joe. Scenele create 
sunt imersive, dat hind ca fun- 
dalul este complet interactiv sj 
ca asasinul se poate prinde de 
orice nisa din zid, gratie, fereas- 
tra sau cornisa pentru a ajunge 




se feresje ca sa evite contactele 
sau chiar ghionturile pe care le 
da trecatorilor sunt de o natura- 
le^e fara precedent. Alarma^i de 
gesturile asasinului, ei se misca 
curiosj, se dau deoparte, reac- 



la orice inaHime. Sj gardienii 
pot executa aceste mis,cari, dar 
trecatorii nu, sj, dupa ce ai creat 
un pic de haos, nu-fi mai rama- 
ne decat sa te bucuri de specta- 
col: mul^imea murmura neli- 



ni§tita pe strada de sub tine. 
Odata ce are (mlc\ in raza vizua- 
la, care este evidenljata (penrru 
mai multa comoditate) de o 
perspectiva asemanatoare celei 
pe care am vazut-o in The Two 
Thrones, Altair este liber sa 
aleaga modul in care o va abor- 
da pe aceasta. Te apropii pe 
nesimtjte, te contope§ti in mul- 
^imea care roiesje pe strazile 
marelui ora§, dupa care ateri- 
zezi in mijlocul unui grup de 
calugari complici ca sa te apro- 
pii la fel u§or de (inta. Odata 
redusa distant, este suficient 
sa-{i sco^i pumnalele ascunse in 
maneci sj sa-1 lichidezi pe 
William de Montferrat, de 
exemplu. Se pot vedea chiar 
amprentele insangerate pe 
gatul victimelor care se pra- 
busesc la pamant intr-o flutura- 
re a hainelor in adierea vantu- 
lui. Superb, daca pot spune asa! 
Exact ca in Hitman, acljunea 
nu se limiteaza la ucidere: he, 
he, ce credeai ca 1-ai lichidat pe 
tip sj y se dau bonusurile?! 
Trebuie sa pleci de la locul asa- 
sinatului, sj aid talentul de acro- 
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bat al eroului este eel mai pre- 
£os atu al sau. Ce poate fi mai 
placut ochiului decat o fuga pe 
strazile inguste ale Ierusali- 
mului, in care Altair rastoama 
bancile ce-i stau in cale ca sa-sj 
incurce urmaritorii? 

Apreciabil este caracterul 
destructibil al decorurilor: o 
lovitura de pumnal bine aplica- 
ta poate face tandari un bol de 
lemn sj tot esafodajul se naruie 
ca sa blocheze calea urmaritori- 
lor. Vicleana mi^care. Cu plim- 
barile sale pe cal, nivelurile de 
talie considerabila §i mai ales 
animate numeroase §i de cali- 



tate exceptional, Assassin's 
Creed pare sa fi luat un start 
foarte bun pentru innoirea suc- 
cesului lui Prince of Persia. 

Tara Sfanta Tn viziunea 
Ubisoft 

In Assassin's Creed vor fi 
trei orase. In afara de Ierusalim, 
nu cunoa§tem inca numelc 
celorlalte doua, dar §tim ca vor 
fi de 25 de ori mai mari decat 
Orasul Sfant. Team-ul de deve- 
lopment le-a plasat geografic, 
construind jur-imprejurul aces- 
tora kilometri intregi de desert, 
explorabili calare. Am aflat ca 



nu va fi vorba despre deplasari 
in stilul lui Shadow of the 
Colossus, ci ca ariile interme- 
diare vor fi populate cu trupele 
cruciate sj musulmane aflate in 
lupta; de asemenea, vor aparea 
grupuri de NPC-uri care i^i vor 
cere ajutorul sj care vor T|j vor 
da acces la diferite quest-uri §i 
sub-quest-uri pe care le vei 
putea termina sau nu, in func^ie 
de tipul de joe pe care vrei sa-1 
favorizezi. 

Quest-ul principal ar trebui 
sa dureze 15-20 ore, dar totul va 
depinde de timpul pe care veti 
dori sa-I dedicaji rezolvarii dife- 



ritelor misiuni ale jocului. 
Primul capital (caci Ubisoft §i-a 
anun^at intenj^ile sa dezvolte 
serii de cate trei ani) nu va avea 
mod multiplayer §i versiunile 
PS3, Xbox 360 §i PC vor fi iden- 
tice, in afara de obiectivele 
adaptate pentru Xbox Live. 

\Szand engine-ul jocului sj 
posibilita^ile de gameplay, a- 
vem toate morivele sa credem 
ca noul titlu Ubisoft va marca 
puternic anul 2007. 

strAinul 
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Devil May Cry 4 



^■^■tim de ceva vreme ca 
K^^legendarul Dante nu va 
fcua|m,!i fi personajul princi- 
pal al jocului - eel pu{in asa ne 
lasa sa credem datele oficiale 
publicate pana acum. Pentru 
moment, intreaga aten^ie a pro- 
ducatorilor este focalizata asu- 
pra personajului Nero, geama- 
nul lui Dante, despre care nici 
pana azi Capcom nu vrea sa ne 
dezvaluie prea multe. Oricum, 
din cat am vazut, Nero nu are 
chiar nimic de invidiat la eroul 
primelor DMC-uri. 

Noutatea cu care intra in 
scena se numeste Devil Bringer, 
§i consta intr-un gadget pe care 
Nero il poarta la mana sa dreap- 
ta. Cu ce se manan©i asta? Nero 
al nostru poate lansa o mana 
astrala cu care apuca un adver- 
sar, ca sa il aduca mai aproape 
de el. In momentul in care nefe- 



ricitul se afla la distan^a optima, 
intr-o levitate de tip "po§ta§ 
nepalez de Valentine's Day", 
incepi sa apesj ca handicapatii 
pe tasta Cere ca sa efectuezi o 
lovitura puternica ce-i va pro- 
voca un damage ireversibil 
adversarului §i tovara§ilor sai 
care colcaie prin zona calami- 
tata. Daca inca nu au fost preci- 
zate detalii despre sistemul de 
combat, putem eel pu^in afirma 
ca aceasta noutate va modifica 
serios combourile deja foarte 
bine implementate in Devil 
May Cry 3. 

Dar Devil May Cry 4 are 
toate sansele sa il impresioneze 
pana §i pe diavol cu realizarea 
sa tehnica. Intre tidurile PS3, 
rare sunt cele care afiseaza o 
redare HD men^inand §i un 
frame rate ridicat §i constant in 
environment-uri de o boga^ie 



incredibila. De exemplu, sosirea 
lui Nero in port ne ofera o mul- 
pme de detalii ale cladirilor §i 
un doc ce pare desprins din rea- 
litate. Tema baroca atSt de draga 
seriei este, desigur, respectata §i 
in DMC 4, dar acest rapt nu ne 
va impiedica sa patrundem §i in 
zone mai sumbre, de tip indus- 
trial. E adevarat ca nu sunt 
genul de loca^ii care sa te impre- 
sioneze vizual, dar cu efectele 
grafice care insojesc fiecare atac, 
ele se transforma intr-o orgie 
care i{i imbata retina. Brajul 
drept al lui Nero creeaza o ade- 
varata explozie pe ecran, iar 
sangele (verde) al creaturilor 
curge valuri, valuri. Din pacate, 
lui nea Nero ii cam lipesc pen- 
tru moment detaliile §i, chiar 
daca este perfect animat, ai 
uneori senzatia ca il vezi tot pe 
vechiul Dante, imbracat in 



manta noua. Acelea§i rulari, 
acela§i mod de a manui spada, 
aceeasj elegan^a in cararea 
pu§tii... daca nu ar avea bra^ul 
ala diabolic §i mantaua cea 
noua, ai jura ca-i good old bloo- 
dy Dante! De altfel, asta este 
problema esen{iala a lui Devil 
May Cry 4, care este obligat sa 
ofere altceva decat un deja vu, 
daca vrea sa-i convinga pe juca- 
torii noi sa se transf orme in ado- 
ratori neconditionati. 

Dupa cum ii cunoa§tem pe 
cei de la Capcom, avem incre- 
dere ca i§i vor tine promisiunea, 
cu atat mai mult cu cat seria va 
trece frontierele jocului video 
intrand pe terenul anima{iei, un 
film urmand sa fie produs de 
studioul Mad House chiar in 
acest an. 

strAinul 
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Banuiesc ca pentru multi dintre voi, titlul 
Jack and Daxter este la fel de obscur 
precum ideea de a cumpara Windows cu 
licenja. 

serie, mai ales datorita faptului ca are o 

lucru prea rarTntalnit 

la jocurile de generate noua, dozate cu "n" 

pixeli §i multa violent gratuita. 



na peste alta, joculet^l 
! I vine sa ne explice ce s-a 
intaimplat cu guralivul 
Daxter (un fel de vulpe... what- 
ever) in acest interval de tirhp si, 
daca se poate, sa mai aduca ceva 
' verzis,ori in contul producatori- 
lor. Din pacate, din start va pot 
spune en povestea jocului este 
idioata, un element nevazut din 
' spatele scenei, irelevant pentru 
1 tot^i cei care vor incerca acest 
! titlu. Jack este capturat in intro, 
Daxter o rupe la sanatoasa, atat 
""• (q cat il {in picioarele, dupa care. . . 
Iini§te. Acest eveniment este 



cenzurat aproximativ 50% din 
durata jocului, pentru ca mai 
tarziu sa prime§ti o cinematics 
vaga sj scurta, dupa terminarea 
careia te treze§ti in postura de 
a-1 urmari pe Jack prin tot 
ora§ul. Practic, toata aceasta 
poveste chinezeasca este intro- 
dusa numai pentru a-1 plasa pe 
Daxter in postura de bug exter- 
minator, in slujba unui mosulica 
simpatic, pe nume Osmo. Nu 
mai cred ca e necesar sa amin- 
tesc metodele clasice de elimi- 
nare a insectelor. lmagineaza-rj 
ca ai pornit o cruciada nebuna 



impotriva gandacilor de bucata- 
rie, sj otyii panorama perfecla. 
Tot ceea ce este necesar sa rejii 
din acest intra este ca in jocul de 
fa(,a trebuie sa controlezi un vul- 
poi cu ochelari de aviator, plin 
de glume stupide, sj sa omori tot 
felul de gandaci, care de care 
mai ciudati si mai mari. Ce in- 
seamna asta? Topai, plesnesti 
niste gandaci, aduni bonusuri, 
Jppai nitel mai mult, cu ajutorul 
unui jetpack, mai plesnesti niste 
gandaci si, surpriza mare, mai 
topai nitel... Deci, voi ce spune^i, 
suna a fun !? No way!!! Dar, total 
contrar celor mentjonate in ran- 
durile de mai sus, jocul se dove- 
deste unul extrem de fun, 
facand cinste acestei platforme 
portabile. 

Za qK 

Daxter este un joe 3D, cu un 
nivel vizual de invidiat sj un 
level design aproape genial. 
Modul in care cei de la Ready at 



Dawn au reusit sa redea lumea 
jocului, inclusiv nivelurile s.i 
puzzle-urile, merita tot respec- 
tul din lume. In Daxter, un puz- 
zle nu te va forta sa abuzezi de 
cheat-uri, nu-rj va diviza cerebe- 
lul In sapte parti inegale .si nu va 
deveni repetiti\'. Varietatea puz- 
/le-urilor si numarul de smeclie- 
rii prin care se pot rezolva aces- 
tea, lipite la o schema de control 
extrem de simpla, ar trebui sa fie 
manualul oricarui designer cu 
pretenl,ii in acest domeniu. 

Nivelurile sunt gandite fntr- 
un asemenea mod, incat partea 
legata de topiiit, pocnit gandaci 
s,i iar t.opait (de aceasta data cu 
ceva mai mull cap, deoarece jet- 
pack-ul nu tine la nesfar.sit), 
ofera jucatorului o experien^a 
extraordinara. Nu de putine ori 
te vei intreba de unde tot ies 
nivelurile astea atat de lungi s,i 
unde mama naibii sunt ascunsj 
timpii de incarcare. 

I'rogiamatorii au facuto trea- 



ba fenomenala. Tot ceea ce in 
alte jocuri este reprezentat de 
imagine s,i un text, eventual si o 
linie de masurare, aid este redat 
prin descbiderea unci us,i sau o 
plimbarica cu liftul. Genial, nu? 
Nici nu termini bine nivelul sj 
abia as,tep(i sa-l incepi pe urma- 
torul, care, spre surprinderea ta, 
O sa fie unul complet nou, com- 
plet diferit fal,a de precedentul. 
Vei fi aruncat intr-un oarecare 
hovecraft sj intr-un decor demn 
de Campiile Elizee, cu sar- 
cina sa gazezi anumite £% 
plante sau gandaci infec- 
tajj. Apoi, daca reusesli sa 
duci la final aceasta difici- 
la sarcina, vei fi aruncat intr-o 
cursa nebuna, pe via(a si pe 
moarte, in care trebuie sa lovesti 
cu hovecraft-ul niste viespi/libe- 
lule gigantice, pentru ca, la final, 
sa fie nevoie sa le §i gazezi. 
Lucru deloc u§or daca tii cont 
de faptul ca doar in momentul 
in care vei reusj sa le tai fata 
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merge sa aplici doza necesara 
de insecticid. 



Next: bonusunle 

Chiar daca, in calitate de uti- 
lizator PC nu e$te familiarizat 
cu acest termen, este bine sa ai 
in vedere §i acest aspect al jocu- 
lui. In timp ce hoinare^ti prin 
nivel, vei avea ocazia sa vezi ca 
developerii s-au ganditsa plase- 
ze, strategic, oua. Da, oua (nu 
ale hi' Nastase)! Prin intermedi- 
liI acestora, sistemul de joe va 
debloca cateva mini-jocuri foar- 
te reunite. 

De exemplu, scena din 
Matrix Reloaded, in care Neo se 
cafte§te sanatos cu un numar 
prea mare de agen£ Smith, este 
redata intr-o parodie cu o vulpe 
imbracata asemanator (palton 
lung sj ochelarii deja deveni^i 
trademark), ce este atacata de 
adversari. In teorie, cam acesta 
este joculetul. In practica, vul- 
pea nu se poate misca in nicio 
direc^ie, dar, in timp ce adversa- 
rii apar in raza vizuala, cores- 
punzator pozHiei lor, pe ecran 
i§i va face aparit.ia un simbol 
care corespunde, de altfel, celor 
patru butoane: X, cere, patrat §i 
triunghi. Deci, daca i^i apare 
simbolul triunghi, atunci tre- 
buie sa apesi butonul triunghi... 
Treaba aceasta trebuie realizata 
la secunda, §i cu o precizie de 
ceas elve^ian, deoarece numa- 
rul atacatorilor create foarte 
rapid, iar aparijia acestora se 
face aproape simultan. Rezulta- 
tul este unul naucitor de amu- 
zant. Nu conteaza daca te afli in 
autobuz, avion sau metrou. 
Daca te-a prins necuratu' cu 



PSP-ul in maini, atunci iii sigiir 
ca nu te va mai deranja nici 
cer§etorul care repeta insistent 
"Mamelor din lumea-ntreaga...". 

Revenind la jocul propriu 
zis, Daxter este un joe lung, 
foarte lung. Durata acestuia 
ajunge u§or la cincisprezece 
ore, §i, cu riscul de a ma repeta, 
amintesc ca acesta nu devine 
deloc plictisitor sau repetitiv, sj 
nu te va face nicio clipa sa te 
gande§ti "hai ca mai joe un pic 
ceva mai tarziu". Mereu exista 
elemente noi care sa te faca sa 
vrei mai mult. Mereu exista un 
nivel atat de beton, incat sa te 
treze§ti cu zambetul pe buze in 
timp ce butonezi de zor la vul- 
poiul guraliv. Oameni buni, 
lucrul asta este prea rar intalnit 
in timpurile noastre incat sa nu 
il diferentieze pe Daxter de 
restul. Este foarte ade\-arat, din 
punct de vedere al povestirii, al 
personajelor, dialogurilor sau 
chiar al normelor legale de gan- 
dire, Daxter nu este altceva 
decat un joe pentru copilagi. 
Insa, gameplay-ul §i acel factor 
generator de fun, despre care 
vorbeam mai sus, fac din Daxter 
un joe deschis pentru toate vars- 
tele. Un nivel in care trebuie sa 
dezamorsezi ... ceva, prin inter- 
medin! unui mini-joc genial, 
care va abuza de toate butoane- 
le consolei §i i^i va provoca 
multe noduri la degete, sau 
unul in care trebuie sa sari de pe 
acoperi§ul unui metrou in 
mis,care pe acoperi^ul altui 
metrou in mis,care, toate acestea 
sunt o adevarata infuzie de... 
super miez, frate! 

Pana .si marun(is,urile din joe 
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spare tiparele titlurilor generate 
pe banda rulanta de marii pu- 
blisheri. Modul in care Daxter 
se apuca de coada sau topaie 
intr-o mana cand nu atingi 
vreun buton pentru o perioada 
mai Iunga de tinip, sau modul 
in care pur s,i simplu sta atarnat 
de conducts si pica in viteza 
sau se rasuceste pe aceasta, sunt 
momente de popcorn. Eu unul 
m-am prapadit de ras din cauza 
felului in care Daxter intra in 
modul stealth. La fel cum acesta 
sta cu poponetul pe scuter sau 
cu labele pe jetpack... samd. 

Despre partea vizuala, ce sa 
spun, Daxter este jocul cu cea 
mai buna grafica si eel mai bun 
a aparute pana in 
acest moment pe Play Station 
Portable. Jocul este animat 
beton, putemic colorat si sim- 
plu texturat sj, mai ales, optimi- 
zat ca la carte, fata sa ucida fra- 
merate-ul. 

Probabil o sa ai impresia ca 
anumite niveluri arata mai slab 
decat altele; pana la urma, este 
inevitabil sa nu ai preferinte in 
materie dar, per total, grafica isj 



face job-ul cu brio. Daxter este iji 
el modelat super draguL cu un 
numar generos de poligoane si 
anima^ii, iar blana lui este foar- 
te frumos redata. inamicii arata 
bine, sunt credibili sj ofera acea 
senzatie de "baierj rai". 

Sunetul contribuie suficient 
la atmosfera, se face sunlit 
atunci cand este nevoie, voice 
acting-ul este kiddie, nu impre- 
sioneaza prin nimic anume, dar 
nici nu te calca pe timpane. 
Muzica este destul de repetitive, 
iar schema de control, in frunte 
cu camera perfects, nu ofera 
niciun motiv pentru blesteme. 

Acum, pauza publicitara... 

in urmatoarele cateva ran- 
duri voi avea placerea sa \a pre- 
zint modul Bug Fight! Nu, nu 
este un produs nou, este doar 
modul multiplayer care inso- 
tes,te jocul. 

in principiu este vorba 
despre un sistem care se bazea- 
za pe celebrul joe, rock 
paper scissors. Ai doi gandaci 
care se pot echipa cu tot felul de 
gadgeturi, multe deblocabile in 



campanie, ce se caftesc cu ata- 
curi ce pot fi parate folosind 
contraatacuri corespunzatoare 
atacurilor (acute de inamic. 

Plictisitor, stiu! 

Pe finis 

La final, imi pot permite sa 
spun ca Daxter face parte din 
acea categorie de jocuri selecte. 
Super distinctive, ce nu ener- 
\x\-i/:-\ prin absolut nimic, nu te 
blocheaza cu nu mai stiu ce 
puzzle, nu este dificil si nu are o 
schema de control cretina. Este 
exact a§a cum trebuie sa fie un 
joe foarte bun! 

O aventura foarte placuta 
intr-un univers animat, care 
ofera jucatorului un gameplay 
variat ^i captivant I-ratilor, daca 
exista vreun motiv pentru care 
sa cumparati unealta diavolului 
(PSP), atunci Daxter este cu 
sigurant,a acela. 
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Hdoilea joe de fotbal, ce 
sorta semnatura studiu- 
ui Sony London, §i-a 
facut, intr-un final, intrarea §i pe 
PSP-ul nostru. Lansat la aproxi- 

//matiV un an §i jumatate dupa 
World Tour Soccer, World Tour 
Soccer 2 promite sa imbunata- 
teasca re^eta jocului original §i 
^, s5 ne faca sa traim atmosfera 
unui meci de fotbal, indiferent 



de ora sau locate. Kra sa o mai 
lungim, se §tie foarte bine ca 
Electronic Arts a lansat deja o 
versiune modificata a jocului 
FIFA Soccer destinata acestei 
platforme, §i cu siguran^a a luat 
in calcul, pentru viitorul apro- 
piat, lansarea unui sequel. Deci, 
treaba cu simulatorul celor de la 
Sony London nu sta chiar pe 
roze. WTS are un concurent 



pasa proasta? 

intr-un fel, a§ putea chiar 
spune ca WTS se incadrtvizn 
mai mult in categoria jocurilor 
arcade, decatin cea a simulatoa- 
relor adevarate de fotbal. Acesta 
hu concureaza direct cu sus 
precizarul titlu §i, cu siguran^a, 
nu ofera aceeasj senza^e de joe. 



In primul rand, deoarece aver 
un sistem de specifical;ii gandii 
foarte diferit fa^a de ceea ce 
cunoaijtem noi in jocurile dc 
fdfeal. Shot clock, the zone, to- 
tajr/ outnumbered, time attack, 
challenge plus, pass clock, 
checkpoint sau player tag sunt 
b sumedenie de moduri care 1 
prima vedere te fac sa te intrefc 
dad! se mai practica §i sport 
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propriu zis in acest joe. Nu mica 
mi-a fost mirarea atunci cand 
modul de joe imi impunea sa 
pasez balonul tuturor celor 11 
jucatori afla^i pe teren, pentru 
ca abia apoi sa am permisiunea 
sa trag la poarta adversa. De alt- 
fel, World Tour Soccer 2 se 
putea numi foarte bine §i World 
Tour Basketball, deoarece, nu- 
mai la baschet am observat ca se 
ofera 15 secunde unei echipei 
pentru a puncta, iar in caz con- 
trar se ofera lovitura de penali- 
zare pentru echipa adversa. 

Indiferent daca veti opta 
pentru Medal mode, World Tour 
sau cele doua moduri de quick 
play, jocul celor de la Sony nu te 
va face sa spui ca doresti mai 
mult. Este adevarat, gameplay- 
ul este unul teribil de usor, sche- 
ma de control este foarte bine 
pusa la punct §i intuitiva, iar 
nivelul de greutate, oricum vei 
juca, este unul kiddy. Dar, indi- 
ferent d^acestea^JIegereanJro- 
ducator 

reprezeiitative na^ionale, §i sub- 
liniez acest lucru, face ca WTS 
sa dea cu batul in balta faro 
drept de apel. De altfei, A.I-u! 
jocului este unul execrabil! Po(i 
pleca oricand cu portarul din 
poarta, poti chiar sa pierzi balo- 
nul, caci adversarul prefera sa 
paseze in continuare decat sa 
trimita mingea direct spre poar- 
ta goala! Cine stie, probabil din 
aceasta cauza au fost incluse §i 
atatea restrict gameplay-ului. 

Alta buba a jocului este felul 

Pin care se prezinta. Grafic vor- 
bind, in comparable cu ceea ce 
se afla in momentul de fap pe 
pia^a, World Tour Soccer 2 arata 




urat. Poligoane in numar redus, 
jucatori realiza£i mai slab decat 
in Fifa 99, cutscenes prost reali- 
zate §i animatii dintr-o bucata, 
toate aceste lucruri fac din acest 
titlu un "CAH" in toata puterea 
cuvanrului. Nu am avut place- 
rea sa joe World Tour Soccer 
dar, indiferent de calitatea lui, la 
vremea respectiva, avea foarte 
multe scuze plauzibile, pe care, 
din pacate, sequel-ul nu §i le 
mai poate permite. Este foarte 
neplacut sa yezi pe iecran un 
punctaj pentru fiecare pasa 
data gresit, perit&i' fiecare goL 
primit sau pentrajfiecare alune- 
care intarziata. JEu unul nu 
vreau sa accept |asa ceva din 
partea unui joe care se dore§te 
(in visele cele ma ude ale pro- 
ducatorilor) unf simulator de 
fotbal. Nu domn| le! 

Singura parte cu adevarat 
normala din aces titlu este cea 
auditiva. Muzia jjQfcjSuncient 
de decenta §i n I tewi^gte in 
urechji, iar pre; i v 
mentitor, foarte | 
> pozitii> ce-i 



Jill 



co- 

pro- 

expe- 

rien^a de joe sa nu fie una foar- 
te monotona. 

La final, ma pot gandi doar la 
un singur lucru. Probabil, si 
doar probabil, jocul este dcdicat 
exclusiv niponilor. Este fun daca 
nu-1 vezi ca pe un simulator de 
fotbal sj-1 iei ca atare, dar eu, ca 
cetacean european ce sunt, a§- 
tept cu nerabdare Pro Evo- 
lution Soccer pentru PSP Am 
zis! 
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Prince of Persia: 



Inca de la aparijia lui Wii pe piaja, fanii de pretutindeni a§teapta cu infrigurare un joe in care 
magicul control sa se muleze mai ceva ca o manusa pe un joe action. 
girea numarul unu, Twilight Princess a pus prea pufln accentui pe sword fighting, in favoa- 

iar acum, Rival Swords ne promite marea cu sarea. 



Un print plictisit 

Conform spuselor lui Ben 
Mattes, producatorul jocului de 
fat,a, dupa ce a jucat cu patos 
toate titlurile Ubisoft din fran- 
ciza care au aparuf pana acum, 
Prince of Persia: Rival Swords 



(care se vrea, mai exact, a fi o 
portare a lui The Two Thrones 
pentru consola Nintendo), este 
favoritul sau. Fie sunt doar 
cuvinle de lauda spuse pentru a 
lubrifia pu^in fenomenui de 
marketing, fie vom avea de a 
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face, in sfarsil, cu un titlu Wii 
care sa profile din plin la toate 
capitolele de cele doua control- 
lere originale, cert este ca Ubi- 
soft isi pune man sperante in 
acest joculet, care urmea/.a sa 
a para pentru Wii sj i'SI' in mar- 
tie. 

Acelasi Hen Mattes ne deta- 
lia/.a ceva mai pe larg cum sta 
treaba cu controlul. In timp ce 
unele dintre acfiunile printului 
sunt strict legate de butoanelc 
prezente pe Wiimote/Nun- 
chuk, majoritatea mecanicilor 
de baza a jocului sunt controla- 
te prin intermediul functiilor de 
motion. Speed Kill-urile, de 
exemplu, folosesc Nunchuk-ul 
pentru a initia atacurile, dupa 
care loviturile repetate, necesa- 



re completarii a cestui combo 
multi-hit, vor fi executate cu 
ajutorul swing-urilpr de Wii- 
mote. Una dintre cele mai inte- 
resante implementari ale con- 
trolului va putea fi va/.uta in 
miscarile de platforma - astfel, 
miscarea "Dagger Plant" va ne- 
cesita o lovitura de Wiimote 
asemenea unei injunghicri, 
pentru a "planta" pumnalul in 
perete, in timp ce abilitatea 
Dark Prince-ului, "Chain 
Swing", implied swing-uri repe- 
tate ale Munchuk-ului. Cu sigu- 
ranta, va trebui sa le incercam, 
pe toate, pe pielea nbastra, pen- 
tru a intelege cu adevarat intui- 
tivitatea controlului din Rival 
Swords. In ceea ce prive§te 
miscarile camerei (si evident, 
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Rival Swords 



controlul acesteia), Ubisoft a 
declaral cS eel mai important 
este ca jucatorul sS poata men- 
tine un ritm alert in timpul plat- 
forming-ului - dupa cum gtim 
din alte litluri do gen, pi' varii 
suporturi, avem o senza£ie 
extraordinary atunci cand reu- 
sim sa facem o serie iunga de 
miscari acrobatice fara pau/.a si 
fare a fi nevoid sS ne oprim si sa 
ajustam camera. Dupa investi- 
gaUi serioase in domeniu si 
dupa lot soiul de incercari sj 
experimente, producatorii s-au 
oprit asupra unui sistem default 
al camerei ce pare, col pnt.in la o 
prima impresie, cum nu so 
poate mai optim, Aslfol, Re- 
molo-ul va fi folosil ponlru ma- 
nevrarea acesteia in stanga sj in 
droapla, in limp ce axa verticals 
a D-pad-uIui urmeaza a so 
ocupa do miscaroa camerei in 
sus si in jus. Ibate acosloa, com- 
pletate cu un sistem do mi§cari 
fadl, conform caruia printjsorul 
oslo manevrat prin intermediul 
stick-ului analog al Nunchuk- 
ului. Si, deoarece exists jucatori 



care prefera sa controleze cele 
dona axe alo camerei (verticals 

sj orizontala) in aceeasi manie- 
ra, Ubisoft a implomontat s,i o 
optkme customi/.abila, prin 
intermediul carcia vom putoa 
folosi intreg D-pad-ul ponlru 
acoslo funclji. 

Asteptari pantagruelice 

Marea infrebare care stalca 
po bu/.ele tuturor era catre ce 
categoric do jucatori va fi orien- 
tal Rival Swords. Mattes no asi- 
gura ca incearca sa atraga a tat 
fanii care an jnc.it, initial, The 
Two Thrones, in special datori- 
ta controlului inovator, fluidita- 
lii gameplav-ului si al miscarilor 
- loalo acostea oforite do facilita- 
lilo consolei, cat si po cei mai noi 
dintre jucatori, cei care pun 
ponlru prima data piciorul in 
universul jocurilor Action- 
Adventure. In ceea ce prive§te 
contjnutul jocului, cliiar daca 
acesla apare simultan ponlru 
Wii si I'SI! cole doua versiuni 
vor fi notabil diferite. I'ososorii 
de I'SI' so vor bucura, so pare, 



i.W' cateva nivoluri in plus, pre- 
cum si do lot soiul de features 
care vor fi voit omise in versiu- 
nea Wii (cum ar fi un mod mul- 
tiplaver, intitulat "race"), in limp 
ce detinatorii Wii vor trebui sS 
so multumeasca doar cu un 
content basic, fSra multiplayer 
si Una olemonle auxiliare, Difi- 
cullatoa jocului a lost adaptata 
dupa o sumodonie do teste, ce 
au implicat diverse grupuri do 
jucatori, familiari sau nu cu 
franciza, familiari sau nu cu 
consola color do la Nintendo. 
Re/ultalul pare a fi unul satisfa- 



cator, dupa spusele prodiicato- 
rilor, astfel incat nivelole red use 
de dificullate lo vor oferi noviei- 
lor in ale jocurilor posibililatea 
do a so adapta rapid la univer- 
sul din Pol' in limp ce diliculta- 
lik ridu ill \ or fi adc\ ir ite pro- 
vocari chiar si ponlru veteranii 
The Two Thrones. 

A§adar, luna martie so apro- 
pie cu rope/iciuno, iar printol - 
odata cu ea. Vom vodea in 
curand daca Ubisoft so l.ine de 
promisiune, sau daca annua 
doarcu vorbe in vant. 
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Mortal Kombat: 




Cei de la Midway se af la in posesia acestei francize de mai bine 

de zece ani, in tot acest timp oferind publicului larg 

o sumedenie de titluri, jongland cu conceptele de baza §i, 

bineinjeles, facand bani cu nemiluita. Dupa ce seria s-a 

bucurat de un succes enorm pe diversele platf orme pe care le-a 

invadat, iata ca a venit timpul Wii-ului sa-§i arate maiestria. 



Sub Zero, Peste Zero si 
Eqal cu Zero 

Nu avem prea multe 

fighting game-uri care sa se fi 

inradacinat prea adanc in 

mingle consumatorilor. La o 

rasfoire sumara a manualu- 

lui de istorie, doar francize 

precum Tekken sau Vir- 



tua Fighter au reusit sa-si in- 
coarde muschii de-a lungul ani- 
lor, insa Mortal Kombat a fost, 
poate, cea mai prolifica dintre 
ele. §i cum anul trecut, XBox si 
PS2 s-au bucurat (intr-o mai 
mica sau mai mare masura) de 
apari^ia lui Mortal Kombat: 
Armageddon, producatorii au 



decis sa imbunatateasca acest 
titlu, sa ii adauge o schema de 
gesture-system control, un mod 
de joe complet nou §i sa il cize- 
leze ni^el, pentru a face o casa 
cat mai buna cu consola de la 
Nintendo. Nu de alta, dar un 
fighting game bine pus la punct 
pe Wii este, probabil, ceea ce a 
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a§teptat toata lumea. Secreto§i, 
nevoie mare, Midway s-au lasat 
cu greu convinsj a da publicita- 
tii detalii legate despre acest 
titlu, insa, pana la urma, produ- 
catorul executiv Ed Boon a 
decis sa faca un pas in fa£a §i sa 
ne impartaseasca cate ceva din 
vastele sale cunos,tin{e in dome- 
niu. 

In primul rand, chestiile de 
marketing. Jocul a intrat in pro- 
cesul de productie imediat 
dupa ce Midway a terminat 
munca asidua la versiunea pen- 
tru PS2 §i Xbox. Intrebaii de ce 
se mult^imesc doar cu o simpla 
portare, cand ar putea, la fel de 
bine, sa demareze un nou pro- 
iect special pentru Wii, produ- 
catorii au zambit §i ne-au dat 
poate unul dintre cele mai sim- 
ple motive posibile. In primul 
rand, jocul de fa£a a avut un 
adevarat succes in randul fani- 
lor; in al doilea rand, ce metoda 
mai buna puteau ei gasi pentru 
a sarbatori apari^ia Wii-ului, 
decat un titlu in care apar abso- 
lut toate personajele din istoria 
francizei Mortal Kombat? Orice 
joe "nou", creat de la zero, impli- 



ed timp, teste in plus §i, mai 
mult decat atat, mai purine per- 
sonaje - fapt ce i-a convins pe 
Midway sa recurga la metoda 
imbunata£irii sj portarii. Cu cat 
mai mult continue, cu atat mai 
bine. 

Pentru un pumn de Wiimote-uri 

Odata cu apari^a unei con- 
sole noi, pentru fiecare produ- 
cator de jocuri apar sj o serie de 
provocari noi. In cazul de fa^a, 
cea mai mare problema pe care 
au intampinat-o cei de la 
Midway a fost, a£ ghicit, ajusta- 
rea controlului §i adaptarea 
acestuia la sistemul unic oferit 
de Wii. Probabil este u§or sa 
creezi un joe arcade, ce se folo- 
se§te de doua axe direc^ionale, 
un buton de jump §i unul de 
fire, insa fighting game-urile au 
avut, dintotdeauna, un control 
cum nu se poate mai complex, 
folosind taste cu nemiluita sj 
oferind tot soiul de combo-uri 
sangeroase, fatalita^i impresio- 
nante sau mai §tiu eu ce alte 
ghidu§ii. Midway sunt con§ti- 
en^ de acest lucru §i ne-au mar- 
turisit ca cea mai mare parte a 



timpului au petrecut-o adap- 
tand controlul pentru Wii, 
incercand sa il faca cat mai fidel, 
cat mai comod §i cat mai famili- 
ar, lata, probabil, un nou motiv 
pentru care e bine sa apelezi la 
un titlu existent, in favoarea 
unui joe "from scratch". Din 
spusele lor, totul pare a se con- 
tura cum nu se poate mai bine, 
producatorii sunt mul^umitl de 
rezultatele obrinute, iar noi 
a§teptam cu interes sa spunem 
acelasj lucru. 

Chiar daca Armageddon a 
fost un succes, la data apari£iei 
sale pe celelalte console, nu 
putem spune ca a fost lipsit de 
probleme. Drept pentru care, 
comunita^ile de fani s-au pus pe 
treaba §i au inceput sa bombar- 
deze producatorii cu tot soiul 
de feed-back-uri, sugestii §i alte 
idei constructive, idei de care, 
se pare, ace§tia au £nut cont 
pentru versiunea Wii. Astfel, 
vom avea de-a face cu o serie 
de noi features, precum sj 
vizibile tweak-uri in ceea ce 
privesje combat-ul. La capi- 
tolul grafic, chiar daca orice 
noua consola aduce cu sine 







noi oportunitati, jucatorii casu- 
al nu vor vedea aproape nicio 
diferenp - accentul pus de 
Midway pe gameplay le-a ocu- 
pat aproape tot timpul. Cu toate 
acestea, nu ne putem plange, 
Armageddon arata cum nu se 
poate mai bine, are o sumede- 
nie de personaje care sa ne Jina 
lipitj de Wiimote zile bune in §ir, 
iar promisiunile producatorilor, 
daca sunt reale §i au fost respec- 
tate, ne vor aduce un titlu cu 
multe de spus in domeniul 
jocurilor de lupta. A§teptam, 
binein{eles, §i competitorii. Cu 
cat mai mul{i, cu atat mai bine! 
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Heatseeker 



Dupa cum se §tie, consola celor de la Nintendo prime§te din ce in ce mai multa atentie 

din partea producatorilor. Din diverse motive. Unul ar fi r binetnteles, 

of erta original! Tn ceea ce pri ve§te elementele de control §i gameplay 

- elemente de care cei de la IR Gurus vor sa profite din plin. 



Avioane multiplatform 

Undeva, pe la inceputul 
lunii ianuarie, baiejii veseli de la 
Codemasters au pus la dispozi- 
£a presei de spedalitate un mic 
first-look pentru Heatseeker - 
versiunea pentru Wii. Jocul se 
afla concomitent in productie 
pentru Playstation 2 §i PSP, fund 
definit, din spusele genitorilor 
lor, drept un action-oriented 
flight combat game. 

Producatorii sunt aceia§i 
responsabili pentru Heroes of 
The Pacific, titlu aparut in 2005. 
Versiunile de PS2 §i Wii ale lui 



Heatseeker vor fi, in mod inten- 
tional, aproape identice (ceea ce 
nu poate fi cazul celei de PSR 
din cauze evidente legate de 
hardware), cu menjiunea ca 
portarea pe Wii se prezinta, inca 
de pe acum, mult mai inte- 
resanta, in special datorita 
suportului pentru Wiimote §i 
pentru controllerul Nunchuk. 

In timp ce Heroes of the 
Pacific se desfa§ura in perioada 
celui de-al Doilea Razboi 
Mondial, Heatseeker este pla- 
sat intr-un univers recent, arun- 
candu-ne la bordul aparatelor 



de lupta pentru a opri tot soiul 
de opera{iuni teroriste. Peste 20 
de avioane diferite ne vor sta la 
dispozi£e, printre care cele mai 
noi modele de fightere din cea 
de-a cincea generatie. 

Demo-ul pus la dispozifte ne 
prezenta un F-22 Raptor §i un F- 
35 Lightning II, avioane foarte 
bine detaliate, iar pentru a fine 
pasul cu oferta de gameplay 
arcade-style pe care Heatseeker 
o promoveaza, ambele sunt 
dotate cu o rezerva nelimitata 
de munitie. 

Pe langa un machine gun de 



toata frumusetea, al carui efect 
este cat se poate de devastator, 
arsenalul mai includea doua 
tipuri diferite de rachete sau 
bombe, la inceputul fiecarei 
misiuni avand posibilitatea de 
a-{i alege un anumit tip de 
heavy weapon, care sa fie in 
ton, binein{eles, cu tipul misiu- 



Pilotam cu Wii-ul 

Chiar daca elementul princi- 
pal al jocului va fi lupta pro- 
priu-zisa, obiectivele acestor 
misiuni vor include tot soiul de 
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elemente variate, cu scop de 
condiment: escortarea unor 
nave aliate, protejarea diverse- 
lor structuri defensive §i, cum 
era §i de asteptat, distrugerea 
avioanelor inamice §i a unor 
£nte strategice. Pentru a adauga 
§i mai multa varietate jocului, in 
anumite misiuni vom avea la 
dispozitie doua personaje auxi- 
liare, care preiau anumite 
functii ale aparatului de zbor, 
sau va trebui sa identificam tin- 
tele inainte de a primi permisiu- 
nea de a le intercepta. 

Foarte multe dintre misiuni- 
le jocului vor beneficia de objec- 
tive multiple, drept pentru care, 
dupa ce protejam, sa zicem, un 
avion aflat in deriva, va trebui sa 
il insotim pana la baza sau sa ii 
curatam drumul pana la o anu- 
mita destinatie. 



Versiunea pentru Wii a lui 
Heatseeker va suporta acelasi 
control conventional folosit de 
producatori pentru PS2, insa 
este un joe care pare a se mula 
perfect pe sistemul exclusiv Wii 
de control motion sensitive. Vor 
exista doua setup-uri aferente, 
fiecare dintre acestea lasandu- 
ne sa alegem care dintre cele 
doua controllere va fi folosit in 
pilotarea avionului. 

Pe parcursul demo-ului, eel 
mai comod s-a dovedit a fi 
Nunchuk-ul (folosit pentru a-ti 
mentine §i directiona frumuse- 
{ea de caroserie, in timp ce stick- 
ul analog mestereste de zor la 
throttle, roll §i frane). 

In acela§i timp, Wiimote-ul si 
al sau pad directional a fost uti- 
lizat pentru schimbarea arme- 
lor, butonul A juca rolul de a 



schimba centrarea intre diverse 
tinte, iar butoanele trigger de pe 
Remote §i Nunchuk au fost 
folosite pentru a trage rachetele 
§i, respectiv, pentru a activa 
machine gun-ul. Cel de-al doi- 
lea mod de control functionea- 
za oarecum similar, cu menjiu- 
nea ca Wiimote-ul este folosit 
pentru a misca un icon pe ecra- 
nul televizorului, icon spre care 
avionul tau se va indrepta intot- 
deauna. 

Chiar daca ceea ce am vazut 
pSna acum din Heatseeker urla 
din toate madularele a stadiu 
incipient de dezvoltare, jocul 
arata §i se prezintS destul de 
bine. Poate chiar impresionant, 
in anumite privm^e. 

La capitolul grafic, produca- 
torii nu s-au lasat paguba§i, 
creand niste efecte de atmosfe- 



ra destul de interesante, norii, 
de exemplu, ce plutesc bezme- 
tici prin mai toate environment- 
urile prezente in joe arata cum 
nu se poate mai convingator, iar 
exploziile aparatelor de zbor 
inamice, pe care le putem, de 
multe ori, savura din perspecti- 
va unei "camere de impact" 
montata la bordul rachetelor, 
sunt spectaculoase. 

Atat varianta PS2, cat si cea 
Wii, vor suporta doar solo play, 
insa cea PSP ne va oferi moduri 
competitive wireless pentru 
panS la patru jucatori simultan. 
Toate cele trei versiuni ar trebui 
sa vada fa{a tarabelor in martie, 
un termen de aparitie, speram 
noi, respectat de producatori. 
Nu de alta, dar jocul promite 
multe. 

CIUMA 
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Praducator. nFusion Interactive Ofertant Midway Games Termen: trim. Ill 2007 




Hour of Victory 



Dupa cateva zeci de FPS- 
uri WWII, ma intreb ce 
poate aduce nou acest 
Hour of Victory, intr-un gen 
care incepe sa simta patina tim- 
pului §i lipsa de limfa proaspa- 
ta in vene. De data aceasta, 
jocul ne este prezentat drept 



unul exclusiv pentru Xbox 360, 
in care po# face switch intre 
cele trei personaje jucabile de 
cate ori ajungi la un checkpoint. 
Ramane sa vedem cat de mult 
ne va placea acest mod de joe, 
fiecare avand gusturi diferite, 
nu-i asa? 



Hour of Victory este dezvol- 
tat de studioul nFusion, care a 
mai dezvoltat FPS-uri, ce-i 
drept mediocre, ca Deadly 
Dozen §i Elite Warriors: Viet- 
nam. Pentru noul joe, vor 
exploata insa puternicul Unreal 
3 Engine, care permite un nivel 



de detaliu al texturilor mai mare 
§i un grad de interactivitate cu 
environemnt-ul mai ridicat. 

Obiectivele squad-ului 

Urmarind firul lasat de noua 
Ariadna a FPS-urilor WWII, 
Call of Duty, Hour of Victory 
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ne prezinta un sistem de joe In 
care vom avea pasaje continui 
intre cele trei personaje (diferi- 
te). Sa-i luam in ordinea gradu- 
lui. 

Maiorul Ambrose Taggert, 
omul serviciilor secrete ameri- 
cane, i§i desfasoara munca in eel 
mai pur stil stealth, eliminandu- 
§i adversarii inca inainte ca 
ace§tia sa-i remarce prezenta. 

Locotenentul William Ross, 
comandant SAS, este specializat 
in ac{iuni de asalt frontal §i se 
bazeaza numai §i numai pe 
puterea armelor sale de foe. 

Sergentul Calvin Blackbull, 
ranger in US Army, este eel mai 
bine antrenat dintre cei trei la 
parcurgerea unor distance 
maratonice §i evitarea obstaco- 



lelor pe care i le ridica terenul. 
Sniper abil, el poate elimina 
adversarii de la distan^a cu o 
precizie uluitoare. Posibilitape 
de switch intre diferitele perso- 
naje reprezinta un element de 
interes, despre care sunt con- 
vins ca ar fi mai apreciat daca 
s-ar putea executa in orice 
moment al jocului (remeber 
Commandos: Strike Force), nu 
doar la checkpoints. 

Cata originalitate! 

Din pacate, din ce am vazut 
pana acum din joe, nFusion 
pare sa aiba cea mai bine alcoo- 
lizata idee a secolului: copierea 
integrala a lui Call of Duty 2 sj 
vanzarea acestuia sub tiltul de 
Hour of Victory! Pentru mo- 



ment, munca depusa de ei este 
de-a dreptul impresionanta: 
nivelurile sunt identice, grafica 
este o idee mai buna, iar armele 
sunt acelea§i. 

La nivelul gameplay-ului 
stam foarte prost: regasim ace- 
leasj secven^e de railshooting sj 
faza cu tancu'! Apropo de aces- 
ta, mi§carea la bordul vehicule- 
lor se anun^a a fi op^ionala: se 
pare ca nu vor exista situayi ca 
in Call of Duty, in care condu- 
cerea vehiculelor sa fie obligato- 
rie. Vom avea de ales dintr-o 
paleta destul de larga, de la 
Kubelwagen la tancuri aliate 
sau adverse (ex. Sherman §i 
Tiger). 

Pentru moment, lista vehicu- 
lelor nu este completa §i a§tep- 



tam noutal^ interesante de la 
Midway, impreuna cu dezveli- 
rea misterului a§ternut asupra 
jocului multiplayer online pe 
Xbox Live. Ne-a fost anun^ata 
aceasta op^iune, fara sa ni se 
spuna cum §i cu ce se mananca. 
Lunile urmatoare a§teptam 
detalii despre modurile jocului 
§i sistemul de achievement. 

Cum Hour of Victory tre- 
buie sa apara in aceasta vara, nu 
ne ramane decat sa speram ca 
nFusion va reu§i sa reproduca 
in timp util macar efectele de 
fum §i exploziile din Call of 
Duty 2... 

STRAlNUL 
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Two Worlds 

Cu lumea sa de joe gigantica §i cu engine-ul grafic ultimul 

racnet, Two Worlds §i-a ca§tigat deja un renume de 

Oblivion & Gothic 3 killer. Titlul dezvoltat de Reality Pump 

vrea sa ne ofere %\ un multiplayer absent din 

concuren{ii sai mai sus menjionati 



□rimul lucru pe care il 
observi la vederea jocu- 
lui, este asemanarea 
izbitoare cu Gothic 3: de la per- 
spectiva third person, la stilul 
grafic uso kitsch, ai impresia ca 
te afli in starul GPG teuton. Dar 
diferen^ele fa|;a de acesta ur- 
meaza sa apara rapid. Crearea 



personajului este mai comple- 
xa, chiar daca aparent incom- 
pleta la inceput. Oricare ar fi 
alegerile pe care le faci la capito- 
lul aspectului fizic al avatarului 
tau, acesta i§i incepe aventura 
ca vanator de recompense, 
ramas orfan dupa atacul asupra 
satului sau. O organizajie mis- 



terioasa te contacteaza §i, in 
schimbul unor informal 
despre familia ta, te va obliga sa 
descoperi cinci artefacte pierdu- 
te. Te trezesfi astfel in fa{a unui 
evantai de quest-uri secundare 
care inso^esc scenariul princi- 
pal. Tot ce are legatura cu 
desfa§urarea' pove§tii va fi 



RPG | Avanpremiera | Xbox 360/PC 



GAMES 




semanat in drumul tau, a§a ca 
nu poti rata elementele majore 
uitand de vizitarea unei pe§teri 
aflata intr-o padure in care 
locuie§te un eremit. Deseori se 
va intampla ca NPC-urile im- 
portante sa vina la tine sa-ti vor- 
beasca, fara sa mai a§tepte ca tu 
sa le acorzi atentia cuvenita. 
Acest fapt iti ofera posibilitatea 
sa ai o perspective mai clara asu- 
pra quest-ului principal, confe- 
rind o nuanja realists ansam- 
blului. Odata acceptata misiu- 
nea, jurnalul iti da un rezumat 
al obiectivelor, pozitia lor pe 
harta sj chiar un waypoint pe 
aceasta. Cum lumea lui Two 
Worlds este impartita pe regiu- 
ni, care au fiecare climatul sj 
designul propriu, aceste indica- 
tii iti prind bine in aventura pe 
care ai initiat-o. Totate gusturile 
sunt servite in lumea lui Two 
Worlds: de la o arhitectura asia- 
tica la o atmosfera de Ev Mediu, 
fiecare regiune sau oras. are 
look-ul sau particular, dar sj 
moravurile §i memoria sa colec- 



tiva. Poti evita martorii jenanti 
sau ii po£ executa inainte sa 
vorbeasca. La fel stau lucrurile 
§i cu gainile: atat timp cat pro- 
prietarul nu §tie, te po£ servi 
boiere§te din carni^a lor frage- 
da. Ciclul zi/noapte §i faptul ca 
fiecare NPC are agenda lui pe 
care o urmeaza la sange, adau- 
ga o nuan^a de credibilitate 
jocului, §i cele mai urate job-uri 
vor putea fi facute numai dupa 
apusul soarelui. Lipsa de pru- 
den^a sau excesele de cruzime 
i{i vor ridica intregul ora§ in cap 
§i, daca majoritatea civililor o 
vor lua la sanatoasa la vederea 
ta, garzile nu vor ezita sa te 
atace. Aceea^i atitudine se poate 
observa la locuitori in momen- 
tul in care mon§trii patrund 
intr-un sat: tot timpul po^i conta 
pe interven^ia decisa a garzilor. 
Sigur, posibilitatea de a deveni 
un criminal nu este noua in 
RPG-uri, insa faptul de a fi 
vanat de autorita{i]e unui ora§ 
nu inseamna neaparat un quest 
imposibil, caci jocul va integra 



un fel de "intrare secreta" in fie- 
care comunitate, ca sa permits 
celor aflaji in afara legii sa reali- 
zeze cateva quest-uri, chiar 
daca garzile sunt pe urmele lor. 
Reality Pump au anun^at cca. 70 
NPC-uri per asezare, asa ca ar fi 
pacat sa pierzi aceasta lume vie 
din cauza unei crime regretabi- 
le. 

Un caracter de caracter 

Daca spui RPG spui abilita£, 
rare §i unique items §i al^i ter- 
meni tehnici cu care jucatorii au 
fost ciocani{i in capete cu lovi- 
turi 2D10 + 3 de-a lungul anilor. 
Two Worlds utilizeaza un 
sistem original inspirat din 
unii clasici, oferindu-p toata 
gestiunea de skill §i alte stati- 
stic! pe care le a§tepti de la un 
RPG uns cu toate alifiile. La fie- 
care level-up iti vei putea 
imbunatati 
aptitu- 
dini 



Strenght, Dexterity, etc. Vor 
urma magia, cu cele cinci §coli 
ale sale (fire, water, air, earth, 
necromancer), greutatea pe 
care o port transporta §i echipa- 
mentul care iti este accesibil. Iti 
specializezi in mod liber avata- 
rul intr-un singur domeniu sau 
in mai multe, ca sa echilibrezi 
siruatiile. Te treze§ti in fa{a unei 
armate de abilitati active §i pasi- 
ve dispersate prin diferitele 
§coli, care nu a§teapta decat sa 
le pa§e§ti 
pragul. 
Daca, 
d e 
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exemplu, echitatia este accesibi- 
la tuturor in schimbul unei su- 
me modice de bani, dobandirea 
altor skill-uri va necesita un 
level prea mare. Fiecare skill 
poate fi perfectionat, de exem- 
plu, va trebui sa fii la level 3 
echitatie ca sa poti lupta calare. 
Inventarul lui Two Worlds se 
anuria destul de clasic, cu cate- 
va originalitati, insa. Poti face o 
fuziune intre doua obiecte ca sa 
creezi un item mai puternic, re- 
ducand cu aceasta ocazie greu- 
tatea pe care fiecare aventurier p 
simte la capatul a catorva ore de 
kilareala. Apoi, o marmita fier- 
binte care apare in interfa^a id 
permite sa testezi noi speciality 
culinare prin reunirea ingre- 
dientelor necesare dupa o rejeta 
pe care ai achizitionat-o in ora§. 
Cei mai indrazneti i§i vor putea 
creea propriul meniu: atentie 
insa la efectele mancarurilor... 

Hit me, baby! 

La capitolul combat, Two 
Worlds aduce mai mult a 
Gothic 3 decat a TES IV: Obli- 
vion. Ifi rupi adversarii din 
perspective Third Person, prin 
apasarea de-a dreptul parkinso- 
niana a butonului de attack, §i 
prin lansarea de vraji sau abili- 
tati speciale. Comparat de pro- 
ducatori cu Magic the Ga- 
thering, sistemul de magie din 
Two Worlds iti da posibilitatea 
sa-ti personalizezi fiecare vraja 
prin adaugarea de la una la trei 
carduri care sa-i influence 
caracteristicile. Deri, doi magi 
pot lansa acelasj fireball, fara ca 
acesta sa aiba exact acela§i efect 
asupra mons.trilor. Iti poti chiar 
edita deck-ul, ca sa te adaptezi 
mai bine la anumite tipuri de 
adversari. Ca tot veni vorba des- 
pre ace§tia, trebuie spus ca sunt 
pregatiti sa-ti puna be{e in roate 
tot timpul. Te flancheaza, te 
orbesc cu nisip, i§i protejeazS 
arcasti: niriun monstru din Two 
Worlds nu e venit cu pluta pe 
raurile jocului! Bestiarul cuprin- 
de clasicii orri, goblins, oameni- 
§erpi, dragoni, lizzards dar §i 
alte creaturi originale ca tricera- 



top§ii bipezi. 

Pro sau contra Two Worlds? 

Deseori tinta critirilor referi- 
toare la RPG-urile portate pe PC 
§i console, ergonomia lui Two 
Worlds pare bine gandita. Din 
cate am vazut pana acum, nu 
intampini mari probleme la 
navigarea intre diferitele sub- 
meniuri nici cu mouse-ul niri cu 
pad-ul X360. La fel sta treaba cu 
selectarea quest-urilor sau acti- 
varea potiunii cutare sau abilita- 
tii cutanea. O alta idee excelen- 
ta destinata u§urarii vietii juca- 
torului este aparitia unui ochi 
deschis deasupra unui cada- 
vru/cufar: daca te-ai servit deja 
cu obiectele de acolo, ochiul se 
inchide pe jumatate, apoi com- 
plet, daca nu mai este nimic de 
luat. E la fix, nu pierzi nicio 
secunda cu rascolitul butoaielor 
goale, cuferelor sau cadavrelor 
in cautarea unor obiecte inexis- 
tente! Daca mai adaugi la aces- 
tea un sistem de teleportare 
care aminte§te de Fable sau 
town portals din Diablo, dialo- 
guri vorbite integral §i animatii 
realizate in motion capture, vei 
avea o idee despre continutul 
lazii de zestre a lui Two Worlds. 

In multiplayer, jucatorii se 
vor putea infrunta in dueluri 
intr-o arena unde numai abilita- 
tile lor vor conta, partiripantii 
beneficiind de acela§i statut de 
baza. Modul cooperativ va gaz- 
dui pana la 8 jucatori intr-un 
party care va porni in aventura 
fara limita de level, intr-un mod 
care aminteste de MMORPG- 
uri, ora§ele vor servi de puncte 
de intalnire pentru aventurieri, 
care vor putea sa creeze chiar 
clanuri §i sa-§i salveze caracterul 
pe server. In fine, vor aparea 
cateva probe mai degraba anec- 
dotice, intre care cursele de cai. 

Nu ne mai ramane decat sa 
a§teptam luna mai ca sa vedem 
daca impresia buna pe care 
ne-a lasat-o Two Worlds se con- 
firma §i daca jocul este intr-ade- 
var un Oblivion/Gothic 3 killer. 
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World of Warcraft 
The Burning Crusade 

The Dark Portal, prin care au trecut odinioara hoardele de orci aducand cu ei moarte sj 

distrugere pe taramurile Azeroth-ului, s-a deschis din nou. Vesela §i Tnf lacarata legiune a 

demonilor nu a renuntat la cruciada sa diabolica, §i vrea in continuare sa stearga orice 

urma de viaja. A venit momentul sa continui lupta pe taramul lor! 



Noile dnuturi pot sa para insa stranii §i pentru aventurierii 
experimental lata cateva informadi care se te pot ajuta in barba- 
ra lume din Outlands. 








Hellfire Peninsula dornici de PvP pot sa participe 
Acesttinutaridteintampina la b§t51ia dus5 pentru controlul 
prima data cand pui pidorul in turnurilor. Se recomanda inde- 
Outlands prin The Dark Portal, plinirea quest-urilor de aid 
Aid merita sa continui evolutia pentru fondarea reputatiei cu 
caracterului tau, oponendi noile facduni §i pentru a ti se 
fiind proiectad in mod spedal deschidecaleasprenoimisiuni. 
pentru jucatorii de nivel 60. Cei 




Zanqarmarsh 

Aceasta zona este dominata 
de mla§tina §i de padurile de 
duperd uria§e. Cu echipament 
corespunzator te po{i aventura 
prin aceasta salbatide inca de la 
nivelul 60, §i iti pod baga nasul 
§i prin instanja Coilfang Reser- 
voir. Avand in vedere insa ca 
oponendi sunt level 60-64 se 



recomanda indeplinirea quest- 
urilor de aid cand ai atins 
macar nivelul 62. §i aid gasim 
outdoor PvP: dupa ce reu§e§ti 
sa ocupi cele doua turnuri de 
pe harta, pod sa te iritord la 
NPC-ul factiunii tale pentru a 
primi steagul ce trebuie infipt 
in dmitirul de pe mijlocul har- 
di. 



Terokkar Forest 

In aceasta regiune se gaseste 
Shattrath City, "capitala" 
Outlands-ului. Tot in aceste 
paduri, pe langa numeroase 
bestii, te a§teapta §i o legiune 
intreaga de undeads, rasfirata 
in spedal in jurul Auchidoun- 
ului. Me§te§ugarii vor putea 
aid sa-§i farmeze Netherweb 



Spider Silk, lasat in urma de 
arahnidele cu §ase pidoare. 
Outdoor PvP-ul se manifesta §i 
aid prin cucerirea unor turnuri. 
Daca fac{iunea ta le controleaza 
pe toate, ai posibilitatea s5 
aduni spirit shards in Bone 
Wastes, pe care sa le pre- 
schimbi pe diferite obiecte. 
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Blade's Edge Mountains 

In aceste Linuturi jepoase 
cea mai mare atractje raman 
tinuturile experimentale ale 
Gronntbor Shrine-ului. Aceasta 
zona nu are implementat nici 
un fel de outdoor PvR dar pro- 



ducatorii au amplasat aid bar- 
logul lui Gruul, o provocare 
care echivaleaza cu raidul de 25 
de oameni a lui Onyxia. 



Nagrand 

Unul dintre putinele spalii 
verzi ale Outiands-ului. In 
afara de re§edintele celor doua 
facliuni adverse, mai gasim aid 
§i Halaa, care poate fi ocupata 
de orice jucator destul de agil 
ca sa infranga gardienii (bom- 
bardament de pe wyvern) sj 



jucatorii adunati pentru a-I 
apara. Nagrand este plinS de 
ord care, dupa decesul lor 
subit, te cadorisesc cu cantitaLi 
impresionante de Nether- 
weave Cloth. 




Netherstorm (pentru care pod sa 
Aceste tinuturi gazduiesc, indepline§ti questuri aid) §i 
pe langa un ora§ al goblinilor, §i Servers (pentru care poti s5 
o asezare a Consortiului. Intre- aduni marks). Tempest Keepul 
gul Ntherstorm a fost construit din zona poate fivizitatdoarpe 
pe baza rivalitatii dintre Aldor spatele unui mount zburator. 


| 







Shadowmoon Valley 

Playfield-ul eel mai avansat 
din joe, care gazduie§te, pe 
langa un ora§ al Aliantei, §i 
unul al Hoardei, §i cate un ora§ 
Scryers §i Aldor. Shadowmoon 



Valley este un loc ideal pentru 
a farma obiectele necesare 
quest-urilor repetabile primite 
de la Aldor. Tot in aceasta zona 
se desfS§oara §i seria de quest- 
uri GulDan. 



^^ 



Auchenai Key 

(Pentru a putea intra, fiecare 
membru al party-ului trebuie s3 

aiba cheia.) 

Condijia de obtinere: Revered in Lower City 

Instanfele: Auchidoun 

Locul de cumparare: Shattrath City, Lower 

City 



IFIemewrought Key 
(Pentru a putea intra, fiecare 
membru al party-ului trebuie si 
aiba cheia.) 

Conditia de obtjnere: Revered Tn Thrallmar 
sau Honor Hold 
Instable: Hellfire Citadel 
Locul de cumparare: Hellfire Peninsula, 
Thrallmar (hoardS) sau Honor Hold (a lianja) 



I Key of Time 
(Pentru a putea intra, fiecare 
membru al party-ului trebuie s3 
aiba cheia.) 

Conditia de obtinere: Revered cu Keepers 
of Time 

Instantele: Caverns of Time 
Locul de cumparare: Tanaris, Caverns of 
Time 



I Reservoir Key 
(Pentru a putea intra, fiecare 
membru al party-ului trebuie si 
aiba' cheia.) 

Conditia de obtinere: Revered cu Cenarion 
Expedition 

Instantele: Coilfang Reservoir 
Locul de cumparare: Zangarmarsh, 
Cenarion Refuge 
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Warpforqed Key 

(Pentru a putea intra, fiecare 

membru al party-ului trebuie sa aiba cheia.) 

Condijia de obtinere: Revered cu The 

Sha'tar 

Instantele: Tempest Keep 

Locul de cumparare: Shattrath City, Terrace 

of Light 

Shattered Halls Key 

(Este de ajuns ca unul dintre mem- 
brii party-ului s3 aiba cheia.) 
EliminS un ore blacksmith in zona din preaj- 
ma lui Black Temple. Dupa ce-{i insusesti 
obiectul de quest, Tncepe urmatoarea serie 
de misiuni: 

- Entry into the Citadel 

- Grand Master Dumphry 

- Dumphry's Request (4 Fel Iron Bar, 2 
Arcane Dust, 4 Mote of Fire) 

- Hotter than Hell! (trebuie sa elimini un Fel 
Reaver fn Hellfire Peninsula) 

Cheia o vei primi ca reward-ul al ultimului 
quest. 

B Shadow Labyrinth Key 
(Este de ajuns ca unul dintre mem- 
y-ulu sa aiba cheia.) 



Instantele pe care le deschide: poarta de la 
Shadow Labyrinth 

Locul de obtinere: loot de la ultimul boss din 
Sethekk Halls 

I Key to the Arcatraz 
(Este de ajuns ca unul dintre mem- 
brii party-ulu sa aiba cheia.) 
Instantele pe care le deschide: Arcatraz din 
Tempest Keep 

Locul de pornire: Netherstorm, Stormspire 
Lantul de misiuni ce trebuie Tndeplinite: 

- Triangulation Point One 

- Triangulation Point Two 

- Full Triangle (elite) 

- Special Dellivery to Shattrath City 

- Breaking into Arcatraz (sfarsjtul: The 
Botanica 5i The Mechanar) 

I The Master's Key 
(Pentru a putea intra, fiecare 
membru al party-ului trebuie sa aiba cheia.) 
Instantele pe care le deschide: Karazhan 
Locul de pornire: din fata Karazhanului 
Lan{ul de misiuni ce trebuie Tndeplinite: 

- Arcane Disturbances 

- Contact from Dalaran 
- Khadgar 



- Entry into Karazhan (Tndeplinirea: 
Shadow Labyrinth) 

- The Second and Third fragments (Tndepli- 
nirea: The Steamvault $i Arcatraz) 

I Eye of the Storm Key 
Locul de pornire: Shadowmoon 
Valley: Oronok Torn-heart. 
Prima data va trebui sa indeplinesti misiuni 
mai mici pentru acest NPC, ca apoi s3 te tri- 
mita in cautarea celor trei fii ai lui. Dupa ce 
i-ai gSsit §i ai indeplinit celelalte misiuni pe 
care ti le-a incredintat Oronok, va trebui sa 
omori o creatura asemanatoare cu 
Golemagg (party de cinci recomandat). 
Urmeaza o calatorie in Shattrath City unde 
poti sa te Inhami la unul dintre cele trei 
quest-uri cu urmatorul text: 
"Four Trails you must pass before you are 
deemed worthy of the Tempest key" 
"Trial of the Naaru: Mercy (Heroic)" 
(indeplinire: Shattred Halls, Heroic) 
"Trial of the Naaru: Strength (Heroic)" 
(indeplinire: Steamwault si Shadow 
Labyrinth, Heroic) 

"Trial of the Naaru: Tenacity (Heroic)" 
(indeplinire: Arcatraz, Heroic) 
Dupa ce ai indeplinit toate probele, vei primi 



Tempest Key. 

I Caverns of Time 
Tncepe cu lantul de misiuni Mount 
Hyjal. Prima data trebuie sa-l salvezi pe 
Thrall in Durnholde Keep, apoi trebuie sa 
calatoresti in Black Morass. Dupa ce ai ter- 
minat sj aceasta parte a instanjei sj ai omo- 
r3t si ultimul boss, fi se deschide calea spre 
urmatorul quest: 

"The Vials of Eternity (raid)" (in afara lui 
Black Morass) 

Indeplinire: Eye of The Storm (Tempest 
Keep) si Serpentshrine Cavern (Coilfang 
Reservoir) 

I Serpentshrine Cavern 
Locul de pornire: The Slave Pens 
Heroic (Coilfang Reservoir) 
Numele quest-ului: The Cudgel of Kar'desh 
fn urma Tndeplinirii quest-ului primesti un 
blessing care-Ji permite sa intri in caverna 
lui Lady Vashj, The Serpentshrine Cavern. 
Pentru Tndeplinirea quest-ului trebuie sa ai 
in posesie Earthen Signet (ob(inut dupa eli- 
minarea lui Gruul) si Blazing Signet (obtinut 
de la Nightbane din Karazhan). 



Instanfele Alaturi de noile zone, cei de la Blizzard au inclus §i noi instance. O parte dintre acestea se pot parcurge §i cu party-uri de 
rate cinci membri, altele necesita grupuri de raid de rate 25 de oameni. lata lista donjoanelor care asteapta sa fie asaltate. 



Hellfire Citadel 

Prima instants ce te as,teapta 
dupa ce ai ajuns in Outlands. 
Merita sa incepi explorarea 
acestei instance cu Hellfire 
Ramparts, unde va trebui sa te 
confrunli nu doar cu nisje orci 
deosebit de salbatici, dar va tre- 




bui sa invingi §i un calaret de 
dragoni cu zmeu cu tot. Dupa 
ce ai atins un nivel mai mare 
poti sa te aventurezi in Blood 
Furnace, la finalul caruia poti 
pune mana pe cheia care iji 
deschide calea spre ultima 
instanta de cinci persoane a 
acestui grupaj, Shattered Halls. 
Aid iti vei putea masura puteri- 
le cu Kargathy Bladefist, con- 



ducatorul clanului Shattered 
Hand sj §eful de trib al tuturor 
orcilor din Hellfire Penisula. 
Pentru cei carora trofeul acestui 
ore nu le-ar fi de ajuns, pot 
intreprinde o excursie in subso- 
lul din Hellfire Citadel unde ii 
asjeapta o batalie epica care 
necesita 24 de persoane. Aici II 
vei gasi pe Magtheridon, fostul 
stapan al Outlands intemnitat 
de Illidan. 

Coilfang Reservoir 

Zangarmarsh este plin de naga 
ambifiosj care ar vrea sa-§i . 
puna solzii asupra intregului 
teritoriu. Astfel, nu e de mirare 
ca pentru a-sj duce la bun 
sfarsjt planurile de cucerire, 




§i-au construit un intreg impe- 
riu subteran. §i Coilfang Re- 
servoir este compus din patru 
instance, dintre care primele 
doua pot fi parcurse lejer cu 
personaje de nivelul 61-63. 
Dupa atingerea nivelului ma- 
xim merita sa te intorci cu patru 
amici pentru a parcurge sj 
Steamvault, sau cu 23 de tova- 
rasj pentru raiduri in Ser- 
pentshrine Cavern. Ultima in- 
stant^ este interesanta din ca- 
uza faptului ca-tj ofera posibili- 
tatea s-o termini pe Lady Vashj. 
Acest personaj poate fi cunos- 
cut celor care au jucat Warcraft 
HI: ea a fost eroina naga cu care 
trebuia sa lupti de partea lui 
Illidan. 

Auchindoun 

Odinioara locul sacru al drae- 
neilor, Auchindoun a fost desa- 
cralizat de o mana de orci care 
au invocat un demon in interio- 
rul acestei cladiri. Explozia 
magica a distrus aproape in- 
treaga structure sj o mare parte 



a teritoriului din jur. De atunci 
ruinele sunt bantuite de diver- 
se creaturi stranii, fiecare incer- 
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cand sa-§i asume suprematja. 
Producatorii au imparf,it §i 
aceasta instant;a in patru bucati. 
Mana Tombs este stapanit de 
Nexus-Prince Shaffar impreu- 
na cu servitorii sai magici. In 
Auchenai Crypts isj t,es planuri- 
le de razbunare spiritele drae- 
neilor mortj. In Setthek Halls 
traiesc oamenii-pasare, pe al 
caror rege, Talon King Ikiss, 
daca reu§e§ti sa-l invingi, obfji 
cheia pentru a patra parte a 
instantei. Shadow Labyrints 
este recomandat doar celor 
experimentati, aici traind stapa- 
nul Murmur. La statura seama- 
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na cu o miniatura a lui 
Ragnaros, dar 1-ar manca pe 
acesta la micul dejun fara pro- 
bleme. 

Karazhan 

Nimeni nu §tie de cand tronea- 
za acest turn deasupra lui 
Deadwind Pass, sj nimeni nu 
cunoa§te de cine a fost ridicat. 
Imediat dupa ce s-a mutat sj 
Medivh, §i-a dat seama ca ceva 
nu e in regula sj ca trebuie sa-§i 
imparta caminul cu diferite 
umbre. Desj Medivh a parasit 
de mult turnul, multi aventu- 
rieri care au incercat sa afle 
secretele ascunse de peretii de 
piatra ai Karazhanului nu s-au 
mai intors niciodata. Chiar daca 
nu este impartita in mai multe 
zone, aceasta instan^a este 
poate cea mai bine realizata 
dintre toate. Desj necesita un 




grup de 10 oameni, nu este la fel 
de greu de terminat ca Nax- 
xramas. Unul dintre punctele 
interesante ale acestui loc este 
opera unde, de fiecare data, se 
va juca alta piesa. De exemplu, 
daca nimeres. ti la Oz iti vor apa- 
rea toate personajele deja 
cunoscute: Dorothy, Toto, Spe- 
rietoarea de ciori, Leul sj Omul 
de tinichea... Aceste reprezenta- 
tii artistice vor respecta po- 
ve§tile originale: de exemplu 
Leul va fi sensibil la Fear in timp 
ce Omul de Tinichea va putea fi 
invins cu atacuri de gheaja. Nu 
doar opera se va dovedi a fi un 
loc dificil, in Karazhan fiind 
inclusj 20 de bosj. 

Tempest Keep 

Giganticul Tempest Keep din 
Netherstorm a fost construit in 
timpul epocii de aur a civiliza- 
tiei Naaru. Aceasta cladire cen- 



trala a gazduit mai multe 
masjnarii de teleportare, care 
permiteau calatoria intre diferi- 
tele dimensiuni. Cu ocazia unui 
picnic al lui Naaru intr-o alta 
dimensiune, prinhjl Kael'thas sj 
armata lui au cucerit intregul 
complex. De arunci, prin£ul se 
folosesje din plin de tehnologii- 




le avansate din fortareata pen- 
tru a-sj atinge scopurile malefi- 
ce. Fiecare dintre cele patru 
parti ale instantiM sunt destina- 
te celor de nivel 70. De altfel, 
nici nu poti ajunge altfel la keep 
decat pe spatele unui mount 
zburator. Trei dintre instance 
(Mechanar, Arcatraz, Botanica) 
pot fi parcurse de party-uri de 
cinci oameni. A patra aripa a 
fortarejei, The Eye este locul de 
confruntare cu printul Kael'thas 
Sunstrider, batalie care necesita 
25 de oameni. 

Gruul's Lair 

Intre stancile abrupte din 
Blade's Edge Mountain se afla sj 
barlogul lui Gruul. in aceste 
caverne se ascunde sj regele 
ogre Maulgar care, alaturi de 
servitorii sai, poate cauza juca- 
torilor o mica bataie de cap, dar 




nimic prea grav. Adevaratul 
"proprietar" al instan^ei este toc- 
mai Gruul, botezat §i uciga§ul 
de dragoni. Acest personaj este 
venerat ca o zeitate, puterea sa 
echivaland cu cea a lui 
Cenarius. In Outlands te vei 



putea intalni §i cu cei doi fii ai 
sai: Drunn (in Nagrandon) §i 
Maggock (in Blade's Edge 
Mountains). 

Caverns of Time 

Aceasta instan^a reprezinta 
pentru Blizzard taramul tuturor 
posibilitafilor. De cum intri pe 
poarta instan^ei dai nas in nas 
cu trei carari, fiecare dintre ele 
purtandu-te in alt timp. Prima 
carare te va transporta in 
perioada in care Thrall a fost 
inca un vlajgan de 19 ani §i §i-a 
petrecut zilele ca sclav al lui 
Aedelas Blackmoore. Tanarul 
ore ar vrea sa evadeze, dar pen- 
tru acest lucru trebuie sa-§i croi- 
asca drum prin Durnholde 
Keep. Aid se implica §i party-ul 
tau... 

A doua u§a te va duce in Black 
Morass (cunoscut actualmente 




sub denumirea de Blasted 
Lands). In aceasta instanp va 
trebui sa-1 protejezi pe Medivh 
pana ce reu§e§te sa deschida 
The Dark Portal pentru ca orcii 
sa ajunga in Azeroth §i sa incea- 
pa primul mare razboi. De ce sa 
ajute alian^a la o astfel de actiu- 
ne? Deoarece, in pofida planu- 
rilor infinite dragonflight (opo- 
nentii din Caverns of Time), e 
mai bine sa nu incurci {esatura 
timpului. 

Risjnd prin ultima poarta vei 
putea participa la batalia de la 
Mount Hyjal. Aceasta batalie a 
reprezentat ultimul nivel din 
Warcraft III, locul unde alian(;a 
§i hoarda lupta cot la cot impo- 
triva invaziei initiate de Bur- 
ning Legion. §i tu poti participa 
la aceasta batalie epica, dar ai 
nevoie de inca 24 de camarazi. 
Acesta reprezinta cea mai mare 
provocare a add-on-ului, deoa- 



rece §i obtinerea cheii care-ti 
deschide poarta va dura luni de 
zile. 

The Black Temple 

Chiar daca aceasta instan^a nu a 
mai fost inclusa in add-on, ea va 
aparea intr-un patch ulterior. 
Odinioara, cunoscuta sub 
denumirea de Temple of 
Karabor, The Black Temple este 




o alta locatie sfanta a draeneilor 
ocupata de orcii lui Gul'dan §i 
transformata in re§edin^a 
Shadow Council-ului. A urmat 
Magtherdion care a cucerit la 
randul sau aceasta structure §i a 
devenit conducatorul Out- 
lands-ului. Apoi insa a urmat 
cvartetul Illidan-Vashj-Kael' 
thas-Akama §i s-au conformat 
lozincii Veni, vidi, via. 

Magtheridon a fost incarcerat, 
§i cei patru malefici §i-au impar- 
tit Oultands-ul intre ei. Boss-ul 
final al acestei instance va fi 
nimeni altul decat Illidan. §i 
aceasta instanp va putea fi par- 
cursa numai de party-uri de 25 
de membri. 
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VOIP 

telefonia online 

Multi dintre voi probabil nu §tiu de ce se ieftinesc pe plan 

global (nu neaparat sj national) tarifele de telefonie fixa 

sj mobila. Cei care se gandesc la amabilitatea compandor 

setnseala amarnic... E vorba de faptul ca sj marile companii 

stiu ca exista alternative mult mai ieftine. 



Ionversatiile purtate prin 
intermediul Intemetu- 
lui nu mai reprezinta o 
noutate de mult timp. 

Nenumarate programe ofera 
aceasta functie, incepand de la 
jocuri §i terminand cu progra- 
mele de chat. Cel mai cunoscut 
program VoIP (Voice over IP) 
din ultima perioada este Skype, 
care a fost atat de mult simplifi- 
cat pe parcursul timpului, incat 
§i un babuin molesit de la gradi- 
na zoologica ar putea sa-1 ma- 
nevreze fara probleme. 

Pe la inceputul anului trecut 
diferiti producatori si-au dat 
seama ca VoIP dispune de un 
potential care nu poate fi negli- 
jat, §i au inceput sa produca 
telefoane specializate pentru 
acest serviciu. Sa vedem cateva 



dintre acestea. 

Trust Internet Phone LCD 
PH-2200 

In pofida numelui complicat 
§i ultra-codificat, avem de-a face 
cu un aparat cu design simplu §i 
de o culoare albastra mai res- 
pingatoare decat albastrul de 
Beiu§. Ecranul simplu al telefo- 
nului reda cele mai importante 
func{ii de baza precum ora §i 
data apelurilor sau durata aces- 
tora. Se conecteaza la PC prin 
intermediul unui cablu USB, 
deconectarea caruia duce la 
oprirea aparatului. Calitatea 
sunetului nu este tocmai per- 
fects, dar se simte ca inginerii 
au incorporat tehnologia de fil- 
trare a zgomotului. In conditii 
de zgomot insa volumul telefo- 



nului poate lasa de dorit. 

www.trust.com 

Freecom VOIP 

Acest aparat are un design 
mai elegant, lucru atestat §i de 
numeroasele premii castigate 
(sa nu uitam ca gusturile nu se 
discuta). Are dimensiuni mai 
mari decat solutia propusa de 
Trust, dar se conecteaza in mod 
identic prin intermediul unui 
cablu USB. Calitatea sunetului 
este mult mai buna, §i ofera 
niste functii suplimentare pre- 
cum sunetele de apel personali- 
zate §i tastele programabile. Per 
ansamblu, putem spune ca 
avem de-a face cu un aparat 
bine gandit §i realizat. 

www.freecom.com 



Logitech Cordless Internet 
Headset 

Telefonul Logitech reprezin- 
ta categoria high-end a telefoa- 
nelor VoIP Faptul ca Logitech a 
reu§it sa realizeze o varianta 
far5 fir se datoreaza unui mic 
§iretlic: in afara de aparat, 
pachetul include §i un dockin 
station. Acesta din urma se 
conecteaza la portul USB, reali- 
zand legatura dintre telefon §i 
PC. Dintre cele trei aparate, eel 
de la Logitech dispune de cea 
mai buna calitate a sunetului. 
Deisgn-ul complet §i modern 
este completat de un ecran 
color. Cu ajutorul a doua baterii 
AAA, telefonul poate functiona 
10 ore fara oprire. 

www.logitech.com 
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Sony 007 
James Bond Collection 




Hony a fost until dintre 
principalii sponsori ai 
noului film James Bond, 
realizat de Columbia Pictures s_i 



Metro-Goldwyn-Mayer. In ur- 
ma acestei colaborari deosebit 
de fructuoase, Sony a anunjat 
doua kit-uri "de spion", disponi- 



Apple 



~^i 
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□pple dezvolta in conti- 
nuare familia de laptop- 
uri MacBook. Noile 
imbunata£ri privesc in primul 
rand performance dispoziti- 
velor: noile versiuni vor fi livra- 
te cu procesoare Intel Core 2 




Duo. Datorita acestei modifi- 
cari, conform afirmatiilor 
producatorului, se obtine 
o crestere de performanja 
de pana la 25% . Noile procesoa- 
re sunt disponibile cu cache L2 
de 2 sau 4 MB, combinate cu un 
FSB de 667 MHz. Anul acesta 
vor aparea trei noi modele: eel 
de 2 GHz va fi disponibil in 
culorile alb §i negru, dar eel de 
1,83 GHz se va fabrica doar in 
alb. Toate modelele vor benefi- 
cia de un ecran de 133 loli. 
Diferentele apar la capitolul 
memorie (fie 2x256 MB RAM, 
fie 2x512 MB RAM) §i la capito- 
lul spaHu de stocare. Noile 
MacBook-uri vor fi echipate cu 



bile exclusiv prin Sony Style. 
Acestea sunt destinate celor 
care vor sa simta pe propria lor 
piele, macar o parte a farmecu- 
lui celui mai celebru agent din 
serviciul maiestatii sale. 

Pachetele realizate in serie 
limitata se disting prin logo-ul 
007 §i prin certificatul de auten- 
ticitate. 

Prima colec£e James Bond, 
botezata TX, a fost construita in 
jurul unui notebook Vaio VGN- 
TX007, in timp ce al doilea 
pachet, denumit UX, se bazeaza 
pe un Ultra-mobile PC VGN- 
UX007. Ambele aparate sunt 



livrate cu continut Casino 
Royale preinstalat (screensa- 
vers, wallpapers, skins) §i sunt 
completate de ediyile speciale 
ale unui aparat foto digital 
Cyber-Shot DSC-T50 §i de un 
stick de memorie Micro-Vault 
de 1GB. Ultimele doua accesorii 
sunt comercializate §i separat, 
Sony gandindu-se §i la fanii fil- 
mului care nu-§i permit sau nu 
au nevoie de calculatoare porta- 
bile. Colecpile sunt ambalate in 
genH diplomat elegante, con- 
fecyonate din aluminiu. 

www50nystyle.com 
VAMURACHE 




HDD de 60, 80 
sau 120 GB. Variantele mai iefti- 
ne vor avea incorporate combo 
DVD/CD-RW, in timp ce mode- 
lele mai scumpe vor dispune de 
DVD-RW. Nu vor lipsi nici 
modelele speciale, care se vor 
fabrica la comanda speciala: 
HDD de 200 GB §i 2 GB RAM 
memorie. Printre dotarile stan- 
dard ale tuturor versiunilor se 
mai numara §i Wi-Fi, camera 
iSight incorporata, laca§ pentru 
o a doua unitate optica, porturi 
FireWire 400AJSB 2.0, Bluetooth 



2. 
§i o placa 
video Graphics Me- 
dia Accelerator 950. alta nou- 
tate va fi cablul de alimentare 
care se conecteaza pe baza mag- 
netica. Acesta se va desprinde 
in cazul unui spc, prevenind 
astfel deteriorarea Iaptop-ului. 
Noile MacBooks vor cantari 2,2 
Kg §i vor avea o grosime de 2,2 
cm. 



www.apple.com 
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Creative Gamer 

HD7600L 



Ireative isi large§te gama 
de produse cu diferite 
periferice destinate in 
mod special jucatorilor profe- 
sionisti. Printre noile produse se 
numara §i "rozatorul" HD7600 
L, bazat pe tehnologia HD- 
Lazer Engine. Rezolutfa maxi- 
ma de 2400 dpi confera mouse- 
ului o acurater,e §i precizie de 
invidiat, respectiv o mi§care 
deosebit de fluida. Rezolujia 
sporita nu este insa de ajuns 
pentru victorie. Un accesoriu 
standard al mouse-urilor dedi- 
cate jucatorilor profesioni§ti 



este butonul de schimbare a 
rezolu$iei in timp real. Acesta 
nu lipse§te nici de pe HD7600L, 
Creative programand patru 
rezolujji native: 400, 800, 1600 sj 
2400 dpi. fn afara de cele cinci 
butoane liber programabile, 
producatorii s-au gandit sa £ina 
pasul §i cu moda. Astfel, amba- 
lajul mouse-ului Creative inclu- 
de sj trei invelisuri interschim- 
babile denumite "Game On". 

Pentru a usura circularea pe 
mousepad, sobolanul a primit 
"sos.oni" de teflon de tip 
EasyGIide. In momentul ridica- 



ni mouse- 
ului de pe 
masa, softul 
reduce auto- 
matic intensita- 
tea laser-ului in- 
corporat pentru a 
preveni efectuarea 
unei operafti de ochi 
ad-hoc. 




www.creative.com 
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Microsoft Natural 
Erqonomic Keyboard 4000 



□oile tastaturi Micrqsoft 
din seria 4000, amintesc 
destul de mult de cele- 
brul Natural Keyboard de odi- 
nioara. Asemanarea nu este 
intamplatoare, noua tastatura 
fiind descendentul direct al 
vechii vedete. Precursorul a fost 



o tastatura unica §i deosebit de 
reusrta in felul ei: construcr^a 
acesteia se baza pe cercetari 
anatomice de baza. S-a dovedit 
§tiintific ca, in timpul tastarii, 
antebrat,ele omului nu sunt 
paralele, ci formeaza un unghi 
ascu£t. Din aceasta cauza, ingi- 



m* 



nerii de la Microsoft au introdus 
o delimitare intre tastele TGB §i 
ZHN, impar^ind astfel in doua 
sec^iunea alfabetica. Nici noul 
model nu se prezinta cu forme 
tocmai obi§nuite, acestea nece- 
sitand acomodare: in func^ie de 
densitatea utilizarii, trei sau 
patru zile. Odata intrat in 
mana, tastatura este absolut 
confortabila de folosit. Inche- 
ieturile rezista mai mult timp, §i 
nu incep sa te chinuiasca nici 
dupa scrierea a patru sau cinci 
articole. Partea destinari spriji- 
nului palmelor este de calitate 
(da o senza{ie de piele sinteti- 
ca), tastele sunt moi (poate 
pufin prea moi) §i a fost elimi- 
nat zgomotul produs de tastare. 
Ceea ce poate fi deranjant este 
felul in care a fost construita 



partea superioara, unde au fost 
asezate tastele multimedia. A- 
cestea dau o impresie de zgar- 
cenie: materialul lor seamana 
cu eel folosit in cazul tastaturilor 
de duzina, acfionarea lor fiind 
pu{in imprecisa. Alta idee nu 
tocmai izbutita este butonul de 
zoom amplasat in centrul tasta- 
turii. Inginerii au reu§it sa ga- 
seasca eel mai incomod loc posi- 
bil: nu e deloc la indemana, iar 
cand nu ai nevoie de el, degete- 
le tale se tot impotmolesc in el. 
Datorita design-ului general, 
noua Microsoft Keyboard este 
ideals pentru cei care au stufoa- 
se sarcini de redactare, dar este 
complet nefolositoare pentru 
jucatori. 

www.microsoftcom/hardware 
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FIC Gta 001 



Datorita produselor ino- 
vatoare sj de calitate, 
producatorii taiwanezi, 
precum HTC, isj dobandesc o 
reputatje din ce in ce mai soljda. 
Una dintre noile firme ambi- 
{ioase sj insetate de renume, 
este FIC. Dupa fabricarea mai 
multor tipuri de componente 
pentru PC, firma a debutal 
acum sj cu un smartphone 
remarcabil botezat simplu 
GTA001. Producatorii sunt 
adeptji sistemelor de operare 
open-source, astfel nu e de 
mirare ca telefonul este pus in 
functjune de un sistem Linux. 
Mai mult de atat; amatorii de 
Linux vor fi fericitj sa vada 
includerea SDK-ului in pache- 



tul telefonului. Codul sursa per- 
mite nu doar crearea de noi 
programe pentru telefon, dar sj 
rescrierea programului care 
controleaza mai toate functjile 
lui GTA001. Noul model FIC va 



remarcabila a telefonului este 
sistemul GPS incorporat (tipul 
acestuia este inca necunoscut). 
Inima telefonului este un proce- 
sor Samsung S3C2410 ARM9, 
respectiv 128 MB RAM sj 64 MB 



Bzxa 
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fi disponibil atat pentru siste- 
mele CDMA, cat sj pentru siste- 
mele GSM. O alta caracteristica 



flash ROM. Utilizatorii vor 
putea transfera date de pe PC 
pe telefon cu ajutorul portului 



USB. Printre tipurile de fisjere 
suportate se numara sj mp3 pe 
care, conform promisiunilor 
producatorilor, telefonul le va 
manevra sj le va reda cu brio. 
GTA 001 nu se face remarcat 
doar din punct de vedere a par- 
tji acustice, dar sj prin cea a par- 
tji video. Ecranul de 2,8 {oli are 
o rezolutje impresionanta de 
480x640 pixeli, deosebit de utila 
in cazul utilizarii serviciului de 
GPS. Pentru a usura folosirea 
func^iilor de navigare sj a facili- 
ty controlul redSrii de muzica, 
ecranul va dispune de mai 
multe zone touchscreen. 

www.fic.com.tw 
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Samsung Helio Drift 




i^r" 



^■^■ji noul telefon mobil dez- 
K^^voltat de Helio impreu- 
Ui:.; ill Samsung se poate 
mandri cu implementarea unui 
sistem GPS complet. Chiar daca 
ecranul QVGA de 2,1 {oli este 
ceva mai mic decat afi^ajul apa- 
ratelor GPS specializate, rezolu- 



tia de 240x320 pixeli 
^i capacitatea de a 
reda 262.000 de 
culori asigura o 
buna functjonare a 
serviciului de navi- 
gare. Telefonul se 
mai poate mandri cu 
128 MB de memorie 
interna ce poate fi 
extinsa prin adauga- 
rea unui card Micro- 
SD (capacitate de 
pana la 2 GB). A- 
vand in vedere ca- 
pacitatea de stocare 
cu care se poate 
mandri, producatorii 
s-au gandit sa echipeze telefo- 
nul sj cu func^ia de USB Mass 
Storage. Acest lucru inseamna 
ca Helio Drift poate fi folosit sj 
pe post de pen drive, putand fi 
conectat la PC cu ajutorul unui 
cablu USB din cateva miscari. 
Fanii multimedia se vor bucura 




de camera digitals de 2 MP 
sustfnuta sj de un bliL pentru a 
putea face poze sj in conditji de 
iluminare redusa. In lipsa ca- 
blului USB, pozele sj fi§ierele 
din telefon pot fi transmise §i cu 
ajutorul bluetooth-ului incor- 
porat. Acesta suporta §i stan- 
dardul A2DP, care permite 
conectarea unui headset stereo. 
Telefonul de dimensiuni reduse 
(45x18 mm in stare compacta) 



funcjioneaza deocamdata doar 
in ret,elele CDMA, versiunea 
GSM hind planificata pentru 
sfarsjtul acestui an. 

Acumulatorul rezista sapte 
zile in modul standby, sau trei 
ore de conversat,ie. Helio Drift 
este disponibil in culorile alb 
sau negru. 

www.helio.com 
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Logitech Alto 



Design-ul compact al 
notebook-urilor §i lap- 
top-urilor nu favorizea- 
za manevrarea comodl Lay- 
out-ul tastaturii incorporate 
pare strain adesea, iar butoane- 
le inghesuite devin enervante 
cand vine vorba de redactarea 
de texte. Prin Alto, Logitech 
sare in ajutorul celor care nu 
pot renun^a la laptop, dar sunt 
satuli de pozi£onarea incomo- 
da a mainilor pe tastatura §i de 
durerea gatului cauzatS de pri- 
virea ecranului. Alto se compu- 
ne din doua par£ distincte: o 
tastatura cu layout obisnuit, 
respectiv un suport proiectat 
pentru amplasarea notebook- 
ului. Aceasta tastatura "strujo- 
camila" combinata cu stativ, 
of era confortul unui PC: partea 
numerica este intreaga §i 



amplasata la locul ei traditional, 
iar layout-ul standard este 
imboga£t cu taste multimedia. 
Montarea lui Alto nu necesita 
mai mult de 30 de secunde, 
dupa asamblare putand fi folo- 
sit pe orice suprafa^a plana. 
Dupa amplasarea laptop-ului 
pe stativ, tot ce mai trebuie facut 
este conectarea mufei USB, §i 
Alto devine functional. In afara, 
de confortul folosirii unei tasta- 
turi clasice §i ridicarea ecranului 
la nivelul ochilor, dispozitivul 
celor de la Logitech distanteaza 
mainile utilizatorului de caldu- 
ra emanata de notebook. Alto 
este compatibil cu majoritatea 
laptop-urilor §i notebook-urilor 
echipate cu sistem de operare 
Windows. 

www.logitech.com 
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Sony Ericsson Z610i 



nna dintre cele mai noi 
vedete ale lumii telefoa- 
nelor mobile este odras- 
la 3G a celor de la Sony 
Ericsson, botezat Z610i. Din 
punct de vedere al serviciilor 
oferite, noul model este identic 
cu binecunoscutul K610i. 
Diferen^a esenjiala 
dintre cele doua 
modele trebuie cauta- 
ta in design-ul lor. 

Noul Z610i renun- 
{a la aspectul de "cara- 
mida" al ultimelor 
telefoane Sony Eric- 
sson, §i imboga^§te randu- 
rile telefoanelor de tip 
"scoica". Noua vedeta 
se diferentiaza insa de 
concurenp prin supra- 
fa{a "magic mirror" 
imprumutata de la mp3 
player-ele Sony. Aceasta 



tehnologie devine vizibila daca 
inchizi telefonul: suprafaj;a 
exterioara a aparatului seamana 
cu o suprafa^a de oglinda colo- 
rata. Continuitatea acesteia este 
rupta doar de camera de 2MP 
(rezolujie maxima 



de 1600x1200 pbceli). La prima 

vedere nu se poate observa nici- 

un dis- 

play 

exte- 




dupa o 

mai atenta 

examinare pu- 

tem observa ecranul 

OLEDde 120x36 pixeU 

amplasat sub inveli§ul 



lucios. 

Ecranul interior este un TFT 
de 220x176 pbceli capabil sa 
redea 262.000 de culori. Chiar 
daca ecranul nu reprezinta var- 
ful tehnologiei actuale, telefo- 
nul rri-band (900/1800/1900 
MHz) a fost echipat §i cu suport 
3G. Acest lucru insa, se poate 
dovedi a fi inutil in lipsa celei 
de-a doua camere. Z610i a mai 
fost echipat cu Bluetooth 2.0 (cu 
suport pentru cash stereo), 
media player cu suport 
MP3/AAC/AAC + -/eAAC + , 
agenda cu 1000 de intrari, 
calendar, browser web respec- 
tiv RSS feed reader. Noul tele- 
fon are 110 grame §i masoara 
95x49x20 mm. 

www.sonyericsson.com 
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Soyo 
dual LC 



□ajoritatea noilor sisteme 
sunt deja echipate cu 
func^ia de extended 
desktop, ce presupune intinde- 
rea imaginii pe mai multe moni- 
toare. Pentru u§urarea folosirii 
acestei functii, Soyo propune o 
noua solute, care in momentul 
cumpararii ofera utilizatorului 
nu unul, ci doua ecrane. 
Monitoarele gemene GVLM 
1728 sj GVLM 1928 dispun de 
aceleasj caracteristici, cu dife- 
ren^a ca primul ofera doua ecra- 




ne de 17 {oli, in 
timp ce al doilea 
doua ecrane de 19 {oli. Indife- 
rent de marime, rezolu{ia nati- 
va a celor doua monitoare este 
de 2560x1024 pixeli. In afara de 
tehnologia "active matrix", cele 
doua TFT-uri cu aspectul de 4:3, 
incearca sa convinga cumpara- 
torii cu o valoare a contrastului 
de 700:1 sj timpi de raspuns de 
8 milisecunde. Ambele perechi 
de monitoare suporta un 
refresh rate de pana la 75 Hz sj 



pot fi rori- 
te 160 
de gra- 
de in 

plan orizontal sj 140 de grade in 
plan vertical. Conexiunea la 
placa video se realizeaza fie 
prin conectoarele analog cu 15 
pini, fie prin conectoarele digj- 
tale de tip DVI. Soyo a integrat 
sj doua speakere care pot fi 
conectate la placa audio a siste- 



mului. Conform decla- 
ra$iei producStorului, 
monitorul a fost pro- 
iectat atat pentru cei 
care lucreaza in domeniul 
design-ului, cat sj pentru a 
raspunde cerintelor crescute ale 
noilor jocuri. 

www.soyousa.com 
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Toshiba GiqaBeat V60 



Qortable multimedia 
players (PMP) s-au 
dovedit a fi o afacere 
mai mult decat profitabila, ast- 
fel nu e de mirare ca diferite 
companii din Orientul mai mult 
sau mai pu{in indepartat, ne 
invadeaza cu asemenea apara- 
te. Chiar sj pe piaja suprasatu- 
rata a PMP-urilor se disting insa 
anumite produse, datorita unor 
trasaturi neobi§nuite sau unice. 
Printre acestea se numara §i 



GigaBeat V60 de la Toshiba. 
Numerele trecute am prezentat 
deja cateva PMP-uri, deci nu 
cred ca aceste gadget-uri ar 
necesita explicatfi suplimenta- 
re. GigaBeat V60 i§i poarta cea 
mai importanta caracteristica in 
denumire: permite stocarea a 
60 GB de date. Aspectul asema- 
nator cu eel al unui aparat foto 
digital se datoreaza in mare 
parte modului in care a fost 
amplasat ecranul TFT LCD de 



3,5 Joli. Folosind o rezolu{ie 
QVGA de 320x240 pixeli, ecra- 
nul poate afisa imagini doar in 
modul landscape. Dintre h§ie- 
rele audio, player-ul suporta 
MP3, WMA, WAV, respectiv 
DMR9/10. Din pacate, din 
punct de vedere al fisjerelor 
video, firma a fost mult mai 
zgarcita incorporand numai 
suportul hiierelor WMV9/10 
(eel putin pentru moment). La 
fel ca fratele mai mic, V30, §i 



noul model are incorporat tv 
tunner-ul mobil OneSeg ISDB- 
T. Acumulatorul incorporat per- 
mite redarea a opt ore de con£- 
nut video sau a 12 ore de con^i- 
nut audio. Noul model va fi dis- 
ponibil in trei culori: ro§u, 
negru §i alb. 

www.toshiha.com 

VANTURACHE 
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Prezentare 



takeMS 
MEM 

P3 Easy 



□P3 playerele nu mai 
reprezinta un produs de 
lux, ele luand locul care 
a fost ocupat odinioara de walk- 
man §i discman. Chiar daca ast- 
fel de instrumente sunt incluse 
din ce in ce mai des in diferitele 
modele de telefoane mobile, 
har Domnului nu to# se incu- 
meta sa urmeze cea mai nou 
moda §i sa umble pe strada cu 
manelele rasunand din telefo- 
nul ascuns in careva buzunar. O 
solute mult mai pu$n dizgra- 



tioasa este folosirea 
unui mp3 player. 
Pentru cei care nu 
dispun de fondurile 
necesare achizi{io- 
narii vreunui iPod (al 
carui pre$ este mai 
mult decat umflat) sau alt 
player din categoria high-end, 
pot gasi pe rafturile magazine- 
lor dif erite solutii mult mai prie- 
tenoase cu portmoneul omului. 
Acestea, in marea majoritate a 
cazurilor, se bazeaza pe folosi- 
rea de card- 



locul 





memonei 
incorporate. Unul dintre 
cele mai raspandite playere de 
acest fel este MEM-P3-Easy 
produs de takeMS. Raspandit 
pe rafturile magazinelor IT §i 
omniprezent in ofertele specia- 
le ale marilor laniuri de super- 
market-uri, MEM-P3-Easy este 
cea mai des intalnita solute 
low-budget. Acest lucru nu 
inseamna insa ca ar fi §i prost. 

Ambalajul deosebit de dificil 
de desfacut, gazduie§te player- 
ul de dimensiuni reduse (55 x 12 
x 45 mm, ceva mai mare decat o 
cutie de chibrituri), un manual 
concis, un cablu USB, o baterie 
AAA si ca§tile. O solute inge- 
nioasa a fost combinarea ca§ti- 
lor cu snurul care permite atar- 
narea player-ului la gat. Calita- 
tea sunetului redat este buna, 
dar, ca de obicei in cazul acestor 
produse, poate fi imbunata{ita 
prin inlocuirea castilor. Pentru a 
funcpona, player-ul are nevoie 
de un card de memorie de tip 
SD de maximum 1GB. Copierea 
fi§ierelor pe card se poate face 
fie prin intermediul aparatului 
care se conecteaza la PC fie 
printr-o interfa$a de tip USB 1.1, 
fie prin intermediul unui card 



reader. Prin- 
tre fi§ierele de muzica 
suportate se numara MP3 §i 
WMA/PD. Pentru a asigura o 
audijie cat mai placuta, produ- 
catorii au inclus §i un egalizator 
cu cinci moduri prestabilite: 
normal, classic, pop, rock sau 
live. O functie interesanta este 
posibilitatea redarii textelor 
melodiilor. Acestea pot fi des- 
carcate de pe Internet si apoi 
salvate pe card alaturi de 
fifierul mp3 corespunzator. 
Ecranul LCD monocrom nu se 
poate numi prea stralucit sau 
gigantic, dar isi face treaba cu 
decent afisand toate informa- 
tiile necesare. Navigarea prin 
meniurile player-ului este u- 
§oara, dar finisajul acestuia lasa 
de dorit. 

Datorita folosirii u§oare si 
pre^ului scazut, takeMS Mem- 
PS-Easy este un player reco- 
mandat celor care nu au un 
buget generos, dar sj-ar dori sa 
poarte cu ei melodiile favorite. 

www.takems.de 
VANTURACHE 
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Asus XG Station 

Mulfi se uita timid la laptop-uri, deoarece in pofida tendinjei de ieftinire a acestora, 
variantele utilizabile sj pentru jocuri sunt inca mult prea scumpe.fn plus, upgradarea lor 



din punctul de vedere al unui jucator este fie imposibila, fie prea scumpa. 



Hin punct de vedere al 
gaming-ului, cea mai 
sensibila components a 
unui notebook este placa video: 
procesoarele mobile sunt deja 
desrul de performante, produ- 
catorii includ memorie din 
bel§ug, dar performanjele 
GPU-urilor mobile lasa de dorit. 
Aceasta situate dore§te s-o 
schimbe Asus printr-o solute 
ingenioasa: o placa grafica 
externa. 

Cutia portabila de frame-uri 

Trebuie sa-i dezamagim pe 
cei care se gandesc la o curie de 
chibrituri care incorporeaza 
vreun GPU ultra-secret dezvol- 
tat de NASA. XG Station are un 
gabarit serios, inveli§ul de plas- 
tic masiv protejand o placa gra- 
fica Asus EN7900GS. Ideea ingi- 
nerilor de la Asus a fost geniala: 
incorporarea unei placi VGA 
obis.nuite intr-un toe protector. 
Pentru moment exista doar ver- 
siunea nVidia, dar nici fanii ATI 
nu trebuie sa-s,i piarda speran^a: 
unele zvonuri vorbeau §i 
despre realizarea unor versiuni 
bazate pe chipset ATI. In functfe 
de editie, noul gadget al celor 
de la Asus va fi disponibil cu 256 
sau 512 MB RAM. Avand in 
vedere ca in principiu avem 
de-a face cu aceeasj placa care 
bate §i in slotul PCI-Express din 
PC, performance acesteia nu 
sunt tocmai neglijabile. 

Aspectul futurist al lui XG 
Station este completat de un 
afisaj de tip LED, care informea- 
za permanent utilizatorul des- 
pre cele mai importante statis- 
tici ale placii. Printre informa(ii- 
le afi§ate se numara framerate- 



ul actual, frecven^a GPU-ului §i 
a memoriei, numarul de tura^ii 
ale ventilatorului, respectiv 
temperatura dinauntrul cutiei. 
Langa afi§aj a fost amplasat §i 
un comutator cu ajutorul caruia 
po{i modifica aceste valori in 
timp real, fara sa fie nevoie de 
drivere sau software. Chiar 
daca racirea este asigurata de 
un cooler lateral, vazand 
design-ul, este mai multca sigur 
ca XG Station va infierbanta 
atmosfera din jur. Ca bonusuri, 
producatorii au mai inclus in 
curie suport pentru standardul 
Dolby Headphone sj doua por- 
turi USB 2.0. 

Chiar avem nevoie de 
asa ceva? 

Inainte sa incepem 
sarbatoarea §i redactarea odelor 
la adresa noului gadget Asus, 
trebuie sa amintim ca XG 
Station nu e compatibil cu mo- 
delele mai vechi de notebook- 
uri. Cauza acestui lucru este 
faptul ca aparatul nu se conec- 
teaza la laptop prin PCMCIA 
sau USB 2.0. Din cauza cantita- 
tii mari de date manevrate, pen- 
tru buna func{ionare a lui XG 
Station e nevoie de un lacas. Ex- 
pressCard. lnsa pentru cei care 
dispun de un astfel de slot sj ar 
vrea sa-sj foloseasca laptop-ul §i 
pentru jocuri, solutfa propusa 
de Asus este ideala. In func^ie 
de joe, de procesorul §i memo- 
ria notebook-ului, cre^terea de 
performan^a ob^inuta prin XG 
Station poate fi de 10 ori mai 
mare decat performantele origi- 
nale. 

www.asus.com 
VANTURACHE 
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Aparat f oto digital 



Canon EOS 400D DSLR 




Prezentat prin comparatie cu 

Nikon D80§i Sony Alpha A100, 

noul Canon EOS 400D DSLR 

este un aparat foto digital 

excelent - atat pentru 

Tncepatori, cat §i pentru 

avansati, dar este destinatm 

special celor care T§i doresc mai 

mult decat o simpla fotografie 

digitala de cajiva megapixeli. 



amerele de 10 megapi- 
xeli sunt considerate 
nivelul maxim pentru 
un utilizator, indeosebi unul 
avansat, iar cele SLR nu sunt 
intotdeauna exclusiv dedicate 
profesionistilor. Astazi va voi 
prezenta modelul 400D DSLR 
de la Canon, considerat un 
model pentru avansa{i §i nu 
numai. Prin avansat trebuie sa 
intelegem o persoana care a 
folosit cSteva luni la rand un 
aparat foto de 3-5 megapixeli §i 
firesc vrea sa treaca la urmato- 
rul nivel. Iar acesta este achizi- 
{ionarea unui aparat foto digital 
mai performant, in cazul de fata 
Canon 400D DSLR de 10 mega- 
pixeli. Desigur, aceasta nu in- 
seamna ca un profesionist nu 
poate folosi un aparat de 10 
megapixeli, insa cred ca orice 
profesionist "in ale fotografiei 
digitale" i§i dore§te ceva mai 
mult decat un aparat foto de 
"doar" 10 megapixeli. Cei in 
cunostinla de cauza vor spune 



ca 400D este un concurent 
direct pentru companiile Nikon 
§i Sony. Asadar sa-1 analizam un 
pic pe 400D, care are aceia§i nu- 
mar de megapbceli §i flexibilita- 
tea imaginii precum Nikon D80 
§i Sony Alpha A100, insa aid se 
termina punctele similare cu 
aparatele foto men{ionate. 

Canon 400D este mult mai 
confortabil pentru ca utilizeaza 
un senzor de imagine CMOS 
mult mai avansat, opus varian- 
telor de CCD instalate in D80 §i 
Alpha A100. §i iata ca lucrurile 
se schimba, cand vorbim de 
performan^a |i de pre{. De alt- 
fel, Canon este singurul produ- 
cator men^ionat aid, care pro- 
duce §i creeaza design-ul pro- 
priilor componente "in-house", 
romane§te spus, in propria 
curte. Ded, Canon i§i produce 
lentilele, senzorii de imagine, 
procesoarele de imagine etc. - la 
el acasa. fntelepfti vor in^elege 
ca 400D este succesorul lui 
350D, insa lucrurile nu stau 



Apa rat f oto digital 



GADGETS 



chiar asa in realitate. Modelul 
400D a fost proiectat sa se situe- 
ze intre modelele 350D sj 30D, 
astfel Canon isj mare§te pia^a in 
grupa consumatorilor diversj. 

La categoria dotari, aparatul 
dispune de multe caracterisHci, 
printre care un nou sistem anti- 
praf care nu este disponibil nici 
la aparatele foto digitale de top. 

Continutul pachetului standard 
EOS 400D 
Lentile EF 18-55mm 
Pachet de baterii NB-2LH 
incarcator de baterii CB-2LWE 
Cablu de tensiune cu doi pini 
pentru incarcator 
Cablu interfa|;a IFC-400FCU 
Cablu video VC-100 
Banda EW-100DB11 
Manual cu instrucHuni soft- 
ware EOS Digital 
Ghid rapid 

Manual cu instrucHuni EOS 
4()0D Digital 
Ghid software 
lalon de garanHe 
SpecificaHi pe scurt 

Pe hartie, camera Canon 
400D are multe in comun cu 
camerele foto Nikon D80 sj 
Sony Alpha A100. Dar cu sigu- 
ran^a noul Canon 400D este 
diferit de aparatele compeHHei, 
§i asta vom descoperi in urma- 
toare randuri. 

De acum Tnainte fotoqraf iem 
fara praf! 

Orice uKIizator al unei came- 
re DSLR iH va povesti ca praful 
este cea mai enervanta proble- 
ma in mentinerea unei camere 
DSLR. Praful se "lipeste" de sen- 
zor, iar particulele de praf creea- 
za pete pe fotografii, §i practic 
devin inutilizabile pentru pro- 
ductia profesionista. Cu toate 
acestea, Canon 400D ne scapa 
de praf prin introducerea siste- 
mului anti-praf. Sistemul I.C.S 
(Integrated Cleaning System) 
consta in cura^area automata a 
unitatii senzor (SCSU sau Self- 
Cleaning Sensor Unit), iar 
funcHa "Dust-Delete" va §terge 
particulele de praf. Destul de 



similar cu Sony AKM), sistemul 
SCSU de la Canon uKlizeaza 
vibraHi ultrasonice pentru a 
inlatura praful de pe cele trei 
straturi ale filtrului antistatic. 
Astfel, particulele de praf sun t 
colectate intr-un mic "con- 
tainer". Containerul cu 
praf contine o substantia 
care este folosita in aplica- 
Hi induslriale §i nu necesi- 
ta in timp inlocuirea- ei. 
Sistemul SCSU se activea- 
za de fiecare data cand 
camera este pornita sau 
oprita, iar timpul de execuHe 
al operaHei de inlaturare a 
prafului dureaza o secunda. 
Cand praful nu a fost sters cu 
succes de SCSU, utilizatorul 
poate folosi funcHa "Dust-De- 
lete" (§tergerea prafului). De 
exemplu, prin fotografierea 
unui perete alb, 400D este capa- 
bil sa detecteze §i sa inregistreze 
locaHa particulelor de praf, iar 
adaugarea acestor informatti la 
toate fotografiile efectuate va 
permite softului de post-editare 
Digital Photo Professional 2.2 de 
la Canon "sa vindece" suprafe- 
Jele afectate din poze. FuncHa 
"Dust-Delete" este unica la 400D 
§i nu este funcHonala cu apara- 
tele foto anterioare Canon 
DSLR. 

Focalizare automata de 
noua-puncte 

400D utilizeaza un sistem 
auto-focus de noua puncte 
aranjat in forma de diamant, 
sistem similar cu eel al aparate- 
lor foto 30D §i 5D. Pe de alta 
parte, modelul Canon 350D 
folosestc doar sapte puncte. 

Ajustarea imaqinii 

De acum inainte parametrii 
de ajustare ai imaginii se gasesc 
grupaK in meniul "Picture Style". 
Astfel, profilele ca §i Portrait, 
Landscape, Neutral §i Faithful, 
se pot customiza in termeni de 
contrast, saturatie, ton de culoa- 
re etc. De asemenea, exista trei 
setari predefinite pe care uHli- 
zatorul le poate seta imediat. Iar 
balansul de alb (WB) a primit 
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Aparat f ot o digital 



Canon E1608U 
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ACCES IntrSri-iesiri camera ^ 
mai multe ability. 



11 f unctii perso- 
nalizabile 

400D are cu 2 
funchli mai mult ca 
§i 350D. Cele doua 
noutabj sunt CF10 
- Magnified view 
care 





CANON 400D foloseste multi-selector cu cincl butoane pentru navigare si selectare & 

JPEG sau RAW. Pe de alta parte, 
400D poate "capta" pana la 27 
de fistere JPEG sau 10 RAW. 
Astfel, capacitatea noului aparat 
foto se dubleaza, chiar daca 
rezolut^a este setata pe maxim. 



\\} permite sa'apropii imaginea 
in cazul unui playback) s,i CF11 
- afisarea imediata dupa porni- 
re pe ecranul LCD. 



Pana la 9999 imaqini Tntr-un 
sinqur director 

Aparatul 400D poate inregis- 
tra pana la 9999 de imagini 
intr-un sigur director ceea ce 
este de 10 ori mai mult ca §i in 
cazul modelului 350D. 

Caracteristici noi de imprl- 
mare directa 

Butonul "Direct Print" nu mai 
reprezinta o noutate pentru cei 
care folosec un aparat foto 
modern, dar 400D include noi 
"sarcini" (caracteristici) in "acest 
buton", §i anume reducerea 
"ochilor rosji", iluminarea fehsi, 
20 sau 35 de imagini pe o singu- 
ra foaie cu informatiile EXIF. 

Memorie tampon Tmbunatatita 

La 3 cadre/s, 350D poate 

inregistra pana la 14 fisjere 



In final... 

Conceptul noii camere Ca- 
non este deosebit, pentru ca ihl 
permite sa o tji in mana cu 
usurint;a. Butoanele sunt pozi- 
tionate foarte bine §i sunt eti- 
chetate clar, intr-un mod mai 
prietenos decat la Nikon D80. 
Aparatul Canon EOS 400D 
costa 899 USD cu lenrile de 18- 
50 mm, fund mai ieftin cu 200 
USD decat Nikon D80 §i Sony 
A100 in categoria de 10 mega- 
pixel!. In opinia mea, D400 este 
rentabila din punct de vedere al 
raportului pref/performanr,a, 
insa trebuie sa ret,inem ca fieca- 
re camera din aceasta categorie 
are atat puncte puternice, cat §i 
slabe, ultima decizie firesc ne 
apartine intotdeauna! 

DORIAN 



SpecmcaDi tehmce: 



Senior 

Lenule 

Focalizare automata 

Senslbilitate 

Monitor LCD 

Conecbvitate 

Baterie 

Format de imagine 

Sputiu de ciilori 
Mediude 
Dimensiuni 
Greutate 





22,2 x 14,8mm CMOS, un total de 10,5 mllioane prxell 
lO.lmilloane 
Senzor 9-puncte CMOS 
Auto (ISO 100-400), ISO 100- 

' 2,5 inclTFT LCD, 230.000 ptell 

USB 2.0 Hl-Speed, Video out, E3-type 

Lithium-ion NB-2LH reincarcabila 

RAW, RAW+JPEG (Large/Rne), JPEG (Rne, Noi 

sRGB, Adobe RGB 

Up l/ll (suporta FAT12/16/FAT32 

127x94x65mm 



pfebunia jYiobila 

Oistractia incepe aicii 




[.»■>»„>» Pentru a comanda scrie codul melodlei de forma: NXCOD TIP (ex: haw// nu - ,■..., , , , , . ■_— — . 

„ "T" ^"^" mono Nokia/Samsung, NX30477 SI - mono Siemens, NX30477 PL - polifonice si t31LH-j^l. < J ^ . HiJ UJU 

NX30477 MP - pentru mp3 in caail in care este dlsponibil.) si trimlte SMS la 1290 l.'.f-Jf'j- tfyPT j j ' ! -j 1 



JNX30537 Shaklra - Hips don't Me 

;3J)5JJJ»PinJL-y.aniliirH«nd, .. fOT 
JNX30589 Rhlanna - Unfaithful 
,NX3059O Justin Timberlake - Sexyback T» 
JNX30614 Juanes - Adlos Le Pldo 
=.NX30628%Madonna • Jump 
,'NX30629»Ferele - London Bridge 

• NX30613 Sean Paul - Give it up to me 
=.NX30581 Bob Sinclair - Worlds Hold On 
..NX30631 *Nelly Furudo - Promiscuous 
3 NX30616 <#C. Ajuilera - Ain't No Other Man Ttf 
I NX30032 We Wish You A Mary Christmas 
' NX30033 Jingle Bells 

NX30593 *B. Rhymes - 1 love my bitch 
I NX30584 *>Beyonce - DejaVu 
I, NX30580 *Black Eyed Peas - Mas Que Nada T»f 

NX30597 ♦NELLY FURTADO - Maneater 
t, NX30598 *Paris Hilton - Stars are blind 
, NX30599 *Pussycat Dolls -Button 



NX30561 Blondy - La fiesta 

NX30562 Arssura a Slmona Nae - Prin club I 

NX30563 Vegas 6 Rico C. - E scandalos 

NX30S64 Vortex - lublrea mea estl tu 

NX30565 D j Adrian Eftimie - No side effect 

NX30566 OJ Project - Soopte 1 

NX30567»Simplu - Oficlal ml-e bine 

NX30592*Akcent - French kiss 

NX30595 ♦ CLEOPATRA STRATAN - Ghlta 

NX30601 *ZP0B si ZDUB - Mlorita 

NX30104 Mos Craciun Cu Plete Dalbe 

NX30526 Arsenlum feat Natalia - Locco 

NX30527 BUG Mafia - Viata noastra 

NX30103 O Brad Frumos 

NX30529 Hl-Q - Rama 

NX30530 Mlhal Tralstariu • Tornero 

NX30531 Flow Star - Candela 

NX30S32 Raoul & Georgi - Am atins un nor T 

NX30524 Heaven - Du-ma pe o 3 



^ NX30600 *Santana ft Sean Paul - Cry baby cry _ij NX30525 CristiaS. Nae - CoJI de portocale 



NX30466 Carmen Serban - Dau J 

' NX30467 Adl Devito - Doar ochlt tat TIT 

I NX20003 Adl Devito - De Cine Ml-e Mle. 

NX30469 V Vijelle - Al luat cu tine 

NX30470 F Salam - Fericlrea vletli mele 

1 $ NX30069 Llvlu Guta - De Ce Ma Mint! I 

| INX30472 A. Mlnune - De ce ma privestl 

I NX30473 Sorin C.A. - Degeaga Jmi spui . 

NX30427 N. Guta 6 C.A - Vorbeste 

NX30428 A. MlnuneSCostl- Nu temai ... 

I NX12116 GUTA - Stau Slngur In Gara 

j» NX30430 Vail Vijelle - Dragoste pelln ... 

I NX30431 Vail Vijelle - Glumeste in lubtre 

NX30333 N.Guta - Viata nu ma lasa 

j NX30175 N. GUTA- Numal Tu Estl 

NX1 21 1 5 GUTA & SORINA - As Renunta Ttf 

NX30278 ADI DE VITO - Pt Tine, Pt Mine 

NX30279 LIVIU si DANIELA - Doar Tu 

NX302B7 VALI VIJELIE - lublrea Noastra 

; NX30288 FLORIN SALAM - Trup SI Suflet 



[333310 LllEQ CLIjILi^ SZrj03jffl 

cDSGQUG SGHKB 





NX2296 NX2023 NX2055 



NX1859 | NX229Q NXIGOI NX157Q NX15G 




Gaseste-ti PERECHE 



rnmrte numele fetei dorite (ex:NXDiana) prin SMS lal 
1590 si ea va intra in legatura cu tine. / 




/ TAU, VAHSTA, LOCAUTATBA (EX: NX DAN; 
■ I 23, IASI) SI INTKI IN LESATURA DIRECTA 
I CU Mil DE PERSOANE CE ASIA ASTBAPTA SA 
re CUNOASCA! TU CE MAI ASTEPTI? INTRA 

/IN AVENTURAH! 
Jttii de persoane te asteapta!!! 



Comanda prin SMS la 1290 asa: NOU! 



'.go4mc.ro - intalnestc-ti jumatatca online. 

compklcars-Il profilul complci graiuit! 

produs (Pentru son-erii: a se vedea la rubrlca "SONERH") 



1. Trtmite prin SMS codul ales (ex: NX 11 73 > la 1290 pentru a comanda 

2. Urmeaza Instructl untie primfte prin SMS 

3. Salveaza Unk-ul WAP/bookmark-ul prlmtt in mobfluf tau 

4. Conecteaza-te prin WAP/GPRS cu llnk-ul/bookmark-ul indlcat si salveza pur si slmplu continutul media in mobtlul tau 

lnr..rmmi ><->!- M-W13 < >RAR lu-u -,;r.-n in. i H ^^'■^" ,| ^ " ''^' A II 'NT I K! NU .uni comp.tibilc .cIcfoMi 



n. VJ. MnU. Uta>, 1*H, IMO, fcl*. 7.W. U+-I. « 

(,'W™ «,X-T. *— ,, SCH^H*. 



Viziteaza www.pelink.ro Magazinul tau de componente IT. Daca vrei un sistem si nu 

■Ctli ctirp nm to nintnm cn ■*■ 



HARDWARE 
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Gainward Radeon 

X1950 PRO 512MB 

Golden Sample 



Dupa cum stim cu to^ii, 
compania ATI a intrat in 
echipa "verde" odata cu 
achizifia facuta de compania 



AMD, dar pentru noi ATI va 
ramane intotdeauna in echipa 
"rosje". Probabil compania 
Gainward imparte acelea§i sen- 




timente cu privire la prima ofer- 
ta de la ATI, astfel incat modelul 
Golden Sample Radeon X1950 
PRO 512MB vine elegant echi- 
pat, in culoare ro§ie. 

Ventilatorul de pe placa gra- 
fica este acoperit de un plastic 
cu multe gauri, menit sa reduca 
acumularea prafului pe ventila- 
tor, iar acest lucru va face pur §i 
simplu ca praful sa se depuna 
pe acest plastic. §i trebuie sa 
admitem ca este mai usor de 
cura^at acest plastic. 

Ventilatorul folosit pe aceasta 
placa grafica este destul de 
silen^ios. Compania Gainward 
a reamenajat considerabil lay- 



out-ul componentelor de la bor- 
dul placii grafice, pentru a nu fi 
alarmafci de faptul ca unele 
componente sa fie in locul 
nedorit. 

Cand vine vorba de numele 
Golden Sample a acestei placi 
grafice, este clar ca e vorba de 
corner^. Modelul Gainward 
Radeon X1950 PRO are cele mai 
mari frecvente de ceas (implici- 
te) intalnite pana in prezent. 
Nucleul (ATI 80nm RV570) este 
tactat la frecventa de 630MHz. 
Cei 512MB nu vor imbunata^i 
dramatic performanja in majo- 
ritatea jocurilor, atat timp cat nu 
se folosesc rezolu^ii foarte ridi- 
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care. Ca o completare la cantita- 
tea de memorie, compania 
Gainward a ridicat frecventa de 
ceas a memoriei de la standar- 
ds de 1380MHz la 1450 MHz 
DDR, folosind cele mai rapide sj 
mai costisitoare cipuri de 
memorie cu latent^ de 1,0ns In 
loc de 1,4ns de pe placa de refe- 
rin^a. Toate aceste caracteristici 
fac din aceasta placa una foarte 
"agresiva", eel pu^in teoretic. 

Compania Gainward a sacri- 
ficat cateva caracteristici, pe 
care unii le considera standard 
pentru o placa grafica de ulti-g? 
ma generate. Una dintre aces-™ 
tea ar fi lipsa unui Rage Theatre 
ASIC, care permite functjonali- 
tatea pentru capture video. Un 
lucru nesemnificativ este sub- 
stituirea unei iesjri DVI cu una 
analogica VGA. Acest lucru 
inseamna un pas inapoi spre 
genera^a anterioara, dar proba- 
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bil aceasta nu va afecta majori- 
tatea utilizatorilor. Daca 
Gainward a facut acest lucru 
pentru a reduce costuri- 
le de produce, sa spe- 
ram ca aceasta mi§care 
va aduce beneficii pen- 
tru consumatori. Ca 
tinta pentru entuzia§ti, 
placa grafica nu vine cu 
vreun joe, ci are i 
pachet suita utila 
CyberLink 



sare §i anume: 

■ un adaptor DVI-VGA 
■ conectorde 




DVD 

Solution. 

• Motivul principal al 

modestiei acestui pachet este 

costul, ceea ce face ca pachetul 

sa con^ina doar accesoriile nece- 
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tensiune Molex cu 
6pini 

■ conector cu 9 pini mini- 
DIN 

■ cablu de extensie S-Video 
■, punte CrossFire 

■ suita CyberLink DVD 
Solution. 



Futuremark 3DMark06 



PLACA GRAFICA 



Gainward Radeon X1950 PRO 
512MB Golden Sample 



Specificatiile tehnice ale 
placii qraflce ATI Radeon 
X1950 PRO 512MB Golden 
Sample 

Procesor grafic ATI Radeon 
X1950 

330 milioane de tranzistori; 
fabricat in procesul de 80nm 

Frecvenja nucleu: 630MHz 

36 procesoare pixel shader 

12 conducte pixel 

8 procesoare vertex shader 

Suport pentru Microsoft 
DirectX 9.0 Shader Model 3.0 cu 
vertex §i pixel shadere progra- 
mabile hardware 

Interfat,a memoriei pe 256 de 
bitf 8 canale GDDR3 

512MB DDR3 SDRAM 

Frecven^a de ceas a memo- 
riei = 1450MHz DDR 

Sursa de tensiune minim 
recomandata 450W 

Interfax nativa PCI Express 
xl6 
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Dual DAC 400MHz integrat 
lObirj pe canal 

Sistemul de test 

Hardware 

Procesor AMD AThlon 64 
FX-55 (2,6GHz) soclu 939 

Placa de baza MSI K8N 



Diamond Plus (cipset NVIDIA 
nForce 4 SLI) 

Memorie 2x 512MB DDR400 
Kingston cu latent^ scazuta pe 
canal dual 

Hard disc Seagate 7200.7 
SATA 



Software 

Sistem de operare Windows 
XP Professional SP2 

DirectX 9.0c 

Drivere placa grafica ATI 
Catalyst 6.12 

Drivere placa grafica NVI- 
DIA GeForce 7900GS 
Force Ware 91.47 

Drivere placa de baza NVI- 
DIA nForce 4 versiunea 6.86 

Benchmark-uri 

Futuremark 3DMark05 (ver. 
120) (la momentul realizarii 
testului) 

Futuremark 3DMark06 (ver. 
102) (la momentul realizarii 
testului) 

Jocuri 

Tom Clancy's Splinter Cell: 
Chaos Theory 
F.E.A.R. 
Chronicles of Riddick: 



Escape from Butcher Bay 
Quake 4 

Concluzii 

Majonitatea producatorilor 
de placi grafice folosesc cea mai 
scurta cale pentru a-sj pune eti- 
chetele pe modelele de referin- 
t,a oferite de companiile AMD 
(ATT) sau NVIDIA, in timp ce 
compania Gainward este ocu- 
pata cu designul acestei placi 
grafice Golden Sample, care 
necesita cu siguran(a pujin 
efort. 

Chiar daca nu suntem mul- 
tumiti de unele decizii luate de 
companie, cum ar fi pachetul 
modest in care se livreaza placa 
sau inlocuirea ie§irii DVI cu una 
VGA (analogies), suntem uimirj 
de puternica tactare a frecven- 
telor memoriei sj nucleului. 
Este evident ca Gainward §tie 
pe ce buton sa apese pentru a 
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incinge entuzia§tii. 

Merita aceasta placa grafica 
aceste sacrificii in schimbul per- 
formance!? Asta depinde de fie- 
care utilizator, dar avand in 
vedere ca majoritatea utilizato- 
rilor au un singur monitor, am 
putea spune "da, merita!", in 
afara de cazul in care e§ti un uti- 
lizator "puternic", care necesita 
doua monitoare pentru prelu- 
crare sau editare video. Pentru 
gamerii inr3iti, un monitor 
gigant este probabil alegerea 
ideala, iar o singura ie§ire DV1 
este adecvara acestui scop. 

Performan|;a este eel mai 
potrivit criteriu, iar Gainward 
ofera cu aceasta placa grafica o 
performan^a cu 13% mai buna 
decat cea a modelului de refe- 
rin{a, §i cu eel putin 3% mai 
buna decat a modelelor premi- 
um. Aceste avantaje se simt de 
obicei la rezolutii sau setari ridi- 



cate. Modelul Gainward Rade- 
on X1950 PRO Golden Sample 
marcheaza revenirea compa- 
niei pe pia$a asiatica, care in 
ultimul timp sj-a concentrat mai 
mult atentia pe piat,a europea- 
na. 

Din fericire, cu un nou §i 
capabil produs ATI cum este 
Radeon XI 950 PRO, sun tern 
siguri de succesul acestuia, in 
special in sectiunea entuzias,- 
tilor. 

Denumirea Golden Sample 
a fpst cam inactiva in ultima 
perioada, iar acest Radeon 
X1950 PRO ne va aminti ceea ce 
ne-a lipsit. Pe langa performan- 
t,a, compania Gainward ne asi- 
gura pre^uri competitive cu cele 
ale altor placi grafice cu 512MB, 
§i anume 265USD. 

In timp ce concureaza §i, de 
fapt, este mai buna decat alte 
placi grafice Radeon X1950 




PRO din aceasta clasa, poate 
ahtiafii dupa performan^a pura 
ar dori sa menfioneze ca exists 
o gramada de alternative mai 
bune. Modelele Radeon X1900 
XT si X1950 XT pot fi obtinute 
fara prea mult surplus financiar. 
Compania NVIDIA ofera placa 



grafica GeForce 7950 GT, care 
reprezinta mai mult decat un 
simplu concurent, fara costuri 
suplimentare. 

FIBRA 
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Spedncatii tehnice: 



Procesoare Stream 

Frecventanucleu(MHz) 

Frecverrtaprocesor Shader (MHz) 

Frecventa memorie 

Cantitate memorie 

Interfeta memorie 

Latimea de banda a memoriei (GB/sec) 

Ratadeumptereateilurilof(bi(/sec) 

Hdata ce pune^i mana pe 
o pereche de placi grafi- 
ce BFG GeForce 8800 
GTX, nu cred ca va fi ceva ce sa 
va doriti mai mult. In acest arti- 
col vefi avea ocazia sa realizati la 
ce ma refer. Nu vom patrunde 
adanc in tehnologia acestor 
giganti 3D, penrru ca am facut- 
o deja in articolul precedent. 
Pur sj simplu vom arunca o pri- 
vire peste ceea ce ne ofera com- 
pania BFG. 

Va vom indruma prin proce- 
sul de instalare a racirii lichide, 
apoi vom dezlanjui furia cuplu- 
lui BFG GeForce 8800 GTX in 
cateva benchmarkuri din cadrul 
celor mai populare jocuri. 
Probabil va vefi intreba daca 
aceasta combinafie de placi gra- 
fice merita asa o "abundenfij" 
financiara. Ei bine... haidefi sa 
aflarn impreuna acest lucru, 
analizand eel mai fierbinte pro- 
dus ce poate fi cumparat la 
aceasta ora, sj anume GeForce 
8800 GTX cu 768MB GDDR3 cu 
racire lichida. 

Un produs ce ofera un 
volum imens de performanf,a, 
calitate vizuala sj o compatibili- 
tate DirectX 10 absolute, indife- 
rent ca jucafi un titlu mai vechi 
DirectX 8 sau DirectX 9, sau 
chiar viitoarele titluri DirectX 
10, toate acestea racorite de un 
bloc masiv de racire. Dupa cum 
sti{i deja, compania NVIDIA a 
dezvoltat seria GeForce 8800 cu 
nucleele grafice avand nume de 
cod G80. 

Ne asteptam in acest an la 
aparitfa multor produse bazate 
pe acest nucleu, in special cu 
ocazia expozi^iei CeBIT §i evi- 
dent odata cu lansarea publica a 
sistemului de operare Microsoft 
Windows Vista. Windows Vista 
are nevoie de o placa grafica 
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compatibila DirectX 9, deci nu 
va facetj griji daca nu avep o 
placa grafica DX 10. 

Fiecare isj dore§te o placa 
grafica DX 10 §i exact acest lucru 
creeaza un spatiu gol pe pia^a, 
pe care NVIDIA abia asteapta 
sa-1 umple. Pe langa faptul ca 
monstrul G80 este contabilul 
celor 681 de milioane de tranzis- 
tori (G70 are 300 de milioane de 
tranzistori), acesta va fi in topul 
liniei de produc^ie. 

Nucleul este fabricat pe 
90nm, are 128 de procesoare 
Unified Shader sj coopereaza cu 
cei 768 MB GDDR3, care teore- 
tic au o la^ime de banda de 86 
GB/secunda. 

Deci, aceasta placa grafica 
are un total de 768 MB (practic 
12 cipuri de 16Mx32 memorie) 
de memorie GDDR3 pe 384 de 
bifi cu o frecventa de ceas de 
2x900 MHz §i un nucleu grafic 
tactat la 575 MHz cu 128 de pro- 
cesoare Unified Shader, avand 
frecventa de 1350 MHz. Toate 
acestea sunt a§ezate pe Iungi- 
mea de 27 cm a acestei placi gra- 
fice. 

Conectoarele de tensiune nu 
au nevoie de spatiu suplimen- 
tar, nefiind pozifionate la capa- 
tul placii grafice, ci a§ezate dea- 
supra. 

Toate placile grafice GeForce 
8800 sunt furnizate producato- 
rilor de catre NVIDIA, ceea ce 
inseamna ca toate sunt la fel cu 
excepjia celor a caror revizie 
permite o mai buna supratac- 
tare. 

Ce trehjuie sa va amintifi in 
momentul in care cumparafi 
acest produs? Nu trebuie sa va 
concentrafi asupra actualului 
hardware in sine, ci asupra soft- 
ware-ului aditional, o ventilate 
mai speciala, garanfie mai 



PLACA GRAFICA 



BFG 8800 GTX SLI 



BFG 8800 GTX 



BFG 8800 GTS 



AT! Radeon X1950 XTX 



NVIDIA GeForce 7900 GS 



271 



183 



133 



120 



76 




Splinter Cell: Chaos Theory 1600x1200 



PLACA GRAFICA 



BFG 8800 GTX SLI 



BFG 8800 GTX 



BFG 8800 GTS 



ATI Radeon X1950 XTX 



NVIDIA GeForce 7900 GS 



181 



68 




Splinter Cell: Chaos Theory 2560x1600 



PLACA GRAFICA 



BFG 8800 GTX SLI 



BFG 8800 GTX 




ATI Radeon X1950 XTX 



NVIDIA GeForce 7900 GS 



19 





HARDWARE 



P I a c a grafica 



1024x768 



1600x1200 



PLACA GRAFICA 



BFG8800GTXSLI 



BFG 8800 GTX 



BFG 8800 GTS 



ATI Radeon X1950 XTX 



NVIDIA GeForce 7900 GS 



PLACA GRAFICA 



BFG 8800 GTX SLI 



BFG 8800 GTX 



BFG 8800 GTS 



ATI Radeon X1950 XTX 



153 



110 



68 




2560x1600 



PLACA GRAFICA 



BFG 8800 GTX SLI 



146 




BFG 8800 GTS 



ATI Radeon X1950 XTX 



NVIDIA GeForce 7900 GS 



56 



32 





multa etc. 

In cutia placii grafice BFG 
veti gasi o placa grafica de refe- 
rinta NVIDIA GeForce 8800 
GTX 768MB, care funcfioneaza 
§i cu sistemul de operare 
Windows Vista. 

Este evident ca entuzia§tii 
care au achizifionat sistemul de 
operare Windows Vista, au o 
pjatforma de ultima ora sj, mai 
mult ca sigur, investesc o gra- 
mada de bani in propria platfor- 
ma §i poate chiar intr-o placa 
grafica GeForce 8800 de care se 
vor bucura imediat dupa insta- 
larea hardware s.i software a 
acesteia. 

Revenind la modelul BFG pe 
care il analizam, singura dife- 
ren^a fat;a de placile grafice 
GeForce 8800 produse de alte 
companii este racirea cu apa, 
care acopera toate cipurile de 
memorie §i procesorul grafic. 
Aceasta edifie racita cu apa a 
placii grafice BFG GeForce 8800 



GTX poate fi achizifionata cu 
800USD, fiind cu 200 USD mai 
scumpa decat celelalte modele 
8800 GTX. 



Cateva date generate: 

> Toate placile grafice bazate 
pe cipseturile GeForce 8800 
GTX sau 8800 GTS sunt capabi- 
le HDCR 

> Procesoarele din seria Ge- 
Force 8 nu sunt numai primele 
procesoare grafice DX 10 lansa- 
te, ci sunt procesoarele grafice 
de referint.a pentru dezvoltarea 
DX 10, certificate §i compatibile 
100% DX 9. 

> Toate procesoarele grafice 
8800 au suport pentru tehnolo- 
gia SLI. 

> La momentul redactarii 
acestui articol nu existau mode- 
le de placi grafice cu 256 MB din 
aceasta serie. 

> Toate procesoarele grafice 
GeForce 8800 ofera suport pen- 
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tru Shader Model 4.0. 

> NVIDIA GeForce 8800 
GTX are nevoie de o sursa de 
tensiune de minim 450W, iar 
8800 GTS necesita o sursa de 
tensiune de minim 400W. 



Specificatii tehnice: 

Temperatura 

Sa aruncam o privire spre 
temperarurile pe care le produc 
designul acestor sisteme de 
ventilate §i racire. 

La temperatura camerei de 
22 de grade Celsius, cu ventila- 
torul de referinja la mersul in 
gol, nucleul G80 avea 57 grade 
Celsius, iar la solicitarea 100% a 
acestuia a atins temperatura de 
79 de grade Celsius. 

Cu racire lichida la mersul in 
gol s-au ob{inut 43 de grade 
Celsius, iar la solicitare maxima, 
53 de grade Celsius (in mod 
SLI). Nu este deloc rau Iuand in 
considerare nivelul de zgomot. 



Hardware si software folosit: 

Placa de baza 

nVIDIA nForce 680i SLI 
(eVGA) 

Procesor 

Core 2 Duo X6800 Extreme 
(Conroe) 

Placi grafice 

> GeForce 8800 GTX 768 MB 
BFG cu racire lichida 

> GeForce 8800 GTX 768 MB 
BFG 

> GeForce 8800 GTS 640 MB 
BFG 

> GeForce 7900 GS 256 MB 
de preferin{a 

> AMD ATI Radeon X1950 
XTX 512MB 

Memorie 

> 2048 MB (2x1024MB) 
DDR2 CAS4 tactat la 1142 MHz 
- Dominator Corsair 

Sursa de tensiune 

> Enermax Galaxy 1000 Watf 
Monitor 

> Dell 3007WFP rezolutje 
maxima suportata 2560x1600 
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BFG 8800 GTS 



ATI Radeon X1950 XTX 



NVIDIA GeForce 7900 GS 



1024x768 



Half Life 2: Episode One 



1024x768 



Far Cry vl.33 



PLACA GRAFICA 



BFG 8800 GTX SLI 



BFG 8800 GTX 



BFG 8800 GTS 



ATI Radeon X1950 XTX 



NVIDIA GeForce 7900 GS 
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1600x1200 



125 



111 
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50 
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2560x1600 
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Software 

> Windows XP Professional 
SP2 

> DirectX 9.0c 

> NVIDIA ForceWare 96.94 
Beta (G80) 

> NVIDIA ForceWare 93.71 
WHQL 

> ATI Catalyst 6.10 

> NVIDIA nForce 590/6801 - 
driver 9.53 

Concluzii 

Daca decide^ sa achizi$iona$i 



doua placi grafice GeForce 8800 
GTX pentru modul SLI, va reco- 
mand o placa de baza cu cipset 
nForce 680i pentru o platforma 
Intel, sau nForce 680A pentru 
platforma AMD, care sa aiba la 
bord minim un procesor Intel 
Core 2 Duo E6600, respectiv un 
procesor AMD echivalent pen- 
tru a putea stapani puterea neli- 
mitata a celor doua besni. 

Sunt trei termeni care tre- 
buie luaji in considerare in 
momentul in care opta£ pentru 
modelul BFG cu retire lichida, 



PLACA GRAFICA 



BFG 8800 GTX SLI 



BFG 8800 GTX 



BFG 8800 GTS 



ATI Radeon X1950 XTX 



NVIDIA GeForce 7900 GS 



Half Life 2: Episode One 



PLACA GRAFICA 



BFG 8800 GTX SLI 



BFG 8800 GTX 



BFG 8800 GTS 



ATI Radeon X1950 XTX 



NVIDIA GeForce 7900 GS 



Half Life 2: Episode One 



PLACA GRAFICA 



BFG 8800 GTX SLI 



BFG 8800 GTX 



BFG 8800 GTS 



ATI Radeon X1950 XTX 



NVIDIA GeForce 7900 GS 
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2560x1600 
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sj anume: zgomot, performanja 
§i temperatura. 

In orice caz foarte pu^ini vor 
fi aceia care vor investi atat de 
mull? bani intr-o astfel de plat- 
forma. Dar oare are rost sa in- 
vestitj atata pentru jocuri? 

La urma urmei e decizia pe 
care o ia fiecare singur. 

Dupa parerea noastra, o sin- 
gura placa grafica din seria 
GeForce 8 este suficient de per- 
formanta pentru a satisface 
orice gamer. 

Cu o singura placa grafica 



BFG GeForce 8800 GTX am 
jucat jocul Prey in rezolufia 
2560x1600 cu detalii maxime, 
16x AA, cu o rata medie de 34 
cadre/s. 

Sperarn ca aceste placi grafi- 
ce sa se descurce la fel de bine sj 
in titlurile DX 10, care urmeaza 
s3 apara cat de curand. 



fibrA 



Cooler 



HARDWARE 



Racitor pentru placa grafica 

Cooler Master 
CoolViva Pro 




□laruri de imbunatatirea 
puterii §i performan^ei, 
unul dintre efectele ine- 
vitabile ale noului procesor gra- 
fic G80 din seria platilor grafice 
GeForce 8 produse de compa- 
nia NVIDIA in cursa inarmari- 
lor, este volumul mare de caldu- 
ra generat de aceste puternice 
procesoare grafice. Producatorii 
au inventat racitoare tot mai 
mari, folosind odinioara meto- 
de exotice pentru a rezolva 
aceasta problema. Cea mai 
recenta solute oferita de Cooler 
Master in acest scop este silen- 
tiosul racitor CoolViva Pro pen- 
tru placi grafice. 

Primul lucru pe care il ve£ 



remarca la acest racitor este 
dimensiunea, urmata apoi de 
forma lui. Chiar daca este mai 
mic ca unele racitoare de refe- 
rin^a de la ATI sau NVIDIA, 
CoolViva Pro va ocupa inca un 
slot invecinat. CoolViva Pro va 
ofera o ambian^a lini§tita §i 
silentioasa (nivel de zgomot de 
20 decibeli sau chiar mai pu£n). 
Am putea spune ca acest venti- 
lator nici nu se va auzi de cele- 
lalte zgomote produse de calcu- 
lator. Viteza de operare a acestui 
ventilator variaza intre 700 si 
1800 RPM-, in func{ie de tempe- 
ratura procesorului grafic. In 
ciuda dimensiunii acestui raci- 
tor, greutatea lui este de doar 



320g. In mare parte, racitorul 
are aripioare din aluminiu §i o 
carcasa din plastic. 

Chiar §i ventilatorul de 
74mm este aproape tot din plas- 
tic. Baza §i cele trei conducte de 
cupru distribuie caldura printre 
aripioarele din aluminiu. 

Pachetul acestui racitor vine 
cu opt mini-radiatoare indivi- 
duale pentru cipurile de memo- 
ries cu un bra{ pentru slotul 
invecinat, pe unde aerul fier- 
binte poate fi scos in afara car- 
casei. 

Racitorul CoolViva Pro este 
bun atat pentru placile grafice 
ATI, cat §i pentru NVIDIA. 
Exista doua dame diferite, fie- 
care dintre acestea pentru cate 
un producator. Majoritatea pla- 
cilor grafice din genera£ile 
recente sunt compatibile cu 
acest racitor, excepjie face doar 
GeForce 7950 GX2 din motive 
evidente, §i unele variante AGP 
ale noilor procesoare grafice. 



Este indicat si urmariti specdfi- 
catiile de mai jos pentru a sti 
care sunt procesoarele grafice 
compatibile cu acest racitor. 

Specificatiile produsului 

Dimensiunile totale: 178,5 x 
130 x 41mm 

Aripioare din aluminiu cu 
baza de cupru §i trei conducte 
din cupru 

Viteza: 700 - 1800 RPM 

Ventilator de 74mm cu doua 
bile de raiment 

Zgomot: 20 decibeli 

Voltaj nominal: 12V 

Greutate: 320g 

Include 8 radiatoare mici 
pentru cipurile de memorie 

Suport pentru seria ATI 
Radeon X600/700/800/1300/ 
1600A800/1900 

Suport pentru seria NVIDIA 
GeForce 6200/6600/7600/ 
7800/7900. 

FIBRA 




HARDWARE 



Carcasa 



Lian Li PC- A10 

carcasa din aluminiu 



n§oara §i rezistenta la 
coroziuni, carcasa Lian 
Li este fabricate din alu- 
miniu. Aluminiul este un mate- 
rial relativ mai scump ca s.i o^e- 
lul, de aceea producatorii prefe- 
rs sa utilizeze aluminiul pentru 
fabricarea modelelor high-end. 
Oferta Lian Li nu este una iefti- 
na, iar entuziastii ar trebui sa se 
uite in urma §i sa observe ce fel 
de carcase a produs acest nume, 
Lian Li. Carcasa Lian Li PC-A10 
pare sa fie cea mai buna oferta a 
acestei companii. PC-A10 are 
dimensiuni mari sj se poate 



compara cu binecunoscuta car- 
casa Cooler Master CM Stacker 
830 sau Gigabyte 3D Aurora 
570. 

Desiqn-ul exterior 

PC-A10 este complet con- 
struita din aluminiu, avand o 
suprafa^a fina §i rece. Inainte de 
a utiliza carcasa es,ti avertizat sa 
nu o zgarii accidental cu obiec- 
te din metal, pentru ca aceste 
zgarieturi se pot observa cu 
usurint,a mai ales pe o carcasa 
de culoare neagra. Cu toate 
acestea, versiunea carcasei de 




culoare argintie se descurca mai 
bine din acest punct de vedere. 
Cu o inalfime de 535 mm, Lian 
Li se incadreaza in randul carca- 
selor performante, concurand 
direct cu impresionanta carcasa 
Gigabyte 3D Aurora 570. Ca §i 
alte carcase din aceasta catego- 
rie, PC-A10 are o usa frontala 
care permite accesul la cele 
sapte spatii de andocare de 5,25 
inci - "asta permitandu-ti sa ifi 
ascunzi unitafile tale optice 
vechi §i care s-au ingalbenit 
datorita fumului de figara". 
Glumesc evident, insa usa este 
construita solid §i are deschide- 
re pe partea stanga. In timp ce 
orientarea de deschidere a usji 
este tipica pentru aceste carca- 
se, pozitta de deschidere i se 
poate schimba la nevoie. Ca §i la 
Gigabyte 3D Aurora, carcasa 
Lian Li PC-A10 este dotata cu 
doua gauri care permit accesul 
tuburilor ce se conecteaza la un 
sistem de racire lichida. Acum 
sa trecem la sistemul de ventila- 
te al carcasei. 
PC-A10 este 
dotata 



doua ventilatoare de 120 mm 
pentru a asigura o buna ventila- 
fie a placii de baza, un ventila- 
tor de 120 mm in fata carcasei 
pentru a raci hard discurile sj 
un al patrulea care se poate 
monta optional. Viteza celor 
patru ventilatoare se poate 
ajusta la nevoie. Lian Li a dotat 
carcasa cu toate cablurile nece- 
sare, pentru a usura munca uti- 
lizatorului. Carcasa se deose- 
beste de cele clasice prin faptul 
ca se pot monta doua surse de 
tensiune. Cele doua surse de 
tensiune ar fi necesare daca ai 
folosi toate spafiile de andocare 
pe care le are in dotare carcasa. 
Insa, din anumite considerente, 
prea pufini ar fi cei care §i-ar 
cumpara doua surse de tensiu- 
ne, mai ales ca exista surse de 
tensiune care sunt capabile sa 
alimenteze atat §apte unitafi 
optice, trei hard discuri, etc., cat 
§i placi de baza care suporta tot 
atatea componente. A§a ca 
montarea celei de-a doua surse 
o consider mai mult un moft 
decat o necesitate reala. Un 
dezavantaj il reprezinta faptul 
casursa de tensiune se plaseaza 
in "subsolul" carcasei, |i astfel ea 
nu este la fel de aerisita ca §i alte 
surse ce se monteaza de 
obicei in 





tzSPAJIUDEANDOCARE pentru unitate floppy 



top-ul carcasei. De asemenea, 
este inclus un cablu de extensie 
care permite pornirea a doua 
surse de tensiune de catre placa 
de baza. 

Design-ul interior 

Lian Li PC-A10 a fost com- 
partimentata in trei partj. insa, 
cele trei compartimente comu- 
nica intre ele prin cateva gauri 
mari pentru a permite instala- 
rea cu u§urin(;a a cablurilor. Ca 
sj in exterior, §i in interior gasim 
cateva col[uri care ar putea sa 
ne raneasca putjin - daca nu le 
dam atenfje. Instalarea unitatji 
optice mi-a luat mai mult timp 
decat ma a§teptam, datorita 
capacului care ascunde spa^iul 
de andocare de 5,25 inci §i pen- 
tru ca a fost foarte "asigurat". 
Astfel, a trebuit sa scot cele doua 
panouri laterale §i sa deschid 
cele doua butoane ce asigura 
capacul de carcasa. Dupa ce am 
introdus unitatea. optica in slot 
am asigurat unitatea cu meca- 
nismul unic al lui Lian .Li. 
Oricum, acest mecanism asigu- 
ra o parte a unita£ii optice - de 



aceea va recomand ca cealalta 
parte sa o asiguratj cu §uruburi 
daca planui^i sa mutafj carcasa 
din cand in cand. Discutand de 
§uruburi §i alte accesorii, Lian Li 
nu s-a zgarcit deloc, pentru ca 
ele se gasesc din abundenp in 
pachete din plastic. Instalarea 
hard discului nu se face fara 
unelte, cum m-am obisnuit la 
alte carcase cu sjne, ci se insta- 
leaza cu ajutorul unor suruburi 
care au inele din cauciuc, dar 
care s-au in§urubat cu usurinta. 

In conciuzie... 

Lian Li PC-A10 pare o carca- 
sa distanta sj rece, insa acestea 
sunt punctele ei forte. PC-A10 
denota seriozitate, sj este o car- 
casa care absoarbe excelent cal- 
dura produsa de componentele 
instalate in interiorul acesteia. 
Multe coljuri ale carcasei sunt 
finisate, insa am gasit cateva 
care te pot rani daca nu e§ti 
atent! Chiar daca carcasa nu ne 
scutesje de unealta principals - 
surubeln^a, utilizarea §urubu- 
rilor pentru a sustjne compo- 
nentele in socluri nu este o pro- 




INTERIORIUL CARCASEI 
blema. Acum entuziasHi care au 
"nevoie neaparat" de doua 
surse de tensiune vor gasi utila 
aceasta carcasa, iar cablul de 
extensie inclus in pachetul car- 
casei itj permite sa porne§ti ime- 
diat cele doua surse de tensiu- 
ne. De asemenea, pentru cei 
care se gandesc sa-sj achizitjo- 
neze un sistem de racire lichida 
pentru procesor s,i placa grafica, 
Lian Li are doua gauri "predefi- 
nite" pentru aceste sisteme de 
racire. 

Tava pentru placa de baza se 
poate scoate din carcasa pentru 
a facilita montarea cu usurinja a 
placii de baza, iar cele patru 
ventilatoare cu sistem de ajusta- 
re a vitezei sunt cateva caracte- 
ristici notabile, care nu sunt dis- 
ponibile in cazul carcaselor ief- 
tine. Insa, avem totusj un obsta- 



cu toate componentele necesare montate d> 

I III — 

InSltime: 535 mm 
taflme:215mm 
Adancime: 522 mm 
Greutate:9kg 

Material: Aluminiu 

Placi de baza suportate: micro si standard ATX 

7 x 5,25 inci spapi de andocare 

( 1 x 5,25 Inci in care se poate Instate o unitate 

de3,5lnd) 

in spate - 7 sloturl de extensie 
frontal doua porturi USB 2.0 
un port RraWre (IEEE 1394) 
un port Audio In/Out 

col, carcasa costa 310 USD, iar 
multj cred ca se gandesc deja 
sa-sj cumpere o carcasa mai ief- 
tina, §i restul banilor sa ii inves- 
teasca mai bine in componente. 
Totusj, repet, ultima decizie ne 
apartme! 




CUSCA pentru sursele de tensiune & 




LABORATORUL SOFTWARE 

Testeaza §i prezinta programe utile §i gratuite 



In aceasta rubrics fti prezentam mai 
multe programe gratuite si interesante; 
probabll ca unele dintre ele se potrivesc 
gusturilor tale. Vom testa, luna de luna, 
mai multe programe care te ajuta sa 
operezi pe sistemul tau in drferite sco- 
puri. De exemplu, sa beneficiezi de o 



interfata mai placuta pentru sistemul 
tau de operare, sa folosesti un program 
care sa te destinda din cand in cand, 
sau sa folosesti un program care sa-ti 
curete sistemul de inregislrarile nedori- 
te, istoria siturilor pe care le-ai vizitat 
etc. Sistemul pe care l-am folosit pentru 



a testa programele de mai jos este 
compus din: Procesor Extrem Edition 
Pentium 4 3,2 GHz (soclul 478), memo- 
rie RAM 1 GB, hard disc Excelsor de 80 
GB, unitate optica DVD-RW BenQ, unita- 
te de discheta, placa video GeForce 
5200 FX, monitor Samsung 795DF 



(TCO'03). 

Redactja nu isi asuma raspunderea 
pentru eventualele daune create de ori- 
care dintre programele prezentate si 
testate mai Jos! 



Instalare drlvere pentru placi 
video ATI (AMD) si nVIDIA 

Desigur ca pe to£ ne obse- 
deaza faptul de a avea in calcu- 



latorul nostru cea mai puterni- 
ca placa grafica produsa de 
compania ATI sau NVIDIA. 
Acum nu discutam de gusturile 



AMDH 



Is.i.cuRtaioiT^I |ii 



ATI Solutions ATI Products a Technologies Customer Care Buy D 
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Support F« 
Raoaon (PC/Mac) 




Mobility <La»»>P»*>laooo» 
F»0L- 

rwMv- 

Uoti.rboara 




AU-irvwondar 

TV Tuner 

Remote Wonder 

FireMV 

FrtOl 

MobWy Radeon 

Intograted'Molhorboord 

Legacy (Oitcontinutd) 



Radeon XI900 s 
RldtunXieCO. 
Redeon XI 650 a 
Radeon XI 600 ■ 
Radeon XI 303 I 
Redeon XdSOee 
Redeon X600 aa 
Radaon X700 aa 
Redeon XSOOee 
Redeon X550 aa 



fiecaruia, §i nici raportul pre^ 
performant.a al placilor video. 
Dupa ce ne cumparam placa 
noastra preferata, firesc, insta- 



15m driverul de pe CD-ul care 
se gaseste in pachetul placdi. 
Daca intampinam dificultati cu 
driverul, in sensul ca anumite 



8BP Windows XP Media Center Edition 
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^DOWNLOAD Driver Atj Catalyst 7.1 pentru seria Radeon 



DOWNLOAD Driver Nvidia ForceWare 93.71 pentru seria GeForce 7ri> 



Programe 



SOFTWARE 



F Setup - ffdshov 



Select Additional Tatkt 

Which additional tasks should be performed? 



® 



Select the additional tasks you would ike Setup to perform whie instafng ffdshow, then 
cfckNext 

0QDM2.MACE (jfe) 

AOPCM, MS GSM. Truespeech 

DRAW Audio 
Enable the folowing filters by default 

Volume normalization 

Subtitles 
Tweaks 

Always skip H.264 rtoop deblocking 



<8ack || Nent> j | Cancel 



<hBIFEAZA SUBTITLES si ifl va deschide subtitrarea filmului direct in Windows Media Pfayer 




aplicatjii sau jocuri nu functio- 
neaza corespunzator, trebuie In 
primul rand sa ne actualizam 
driverul de pe situl producato- 
rului. Asadar intram pe situl 
(http://ati.amd.com/support/ 
driver.html) al companiei AMD, 
care este de acum firma produ- 
catoare a placilor RADEON, §i 
ne descarcam ultimul driver 
pentru modelul placii noastre. 
Identic procedam §i in cazul 
placilor nVIDIA, insa situl aces- 
tora este: www.nvidia.com/ 
content/drivers/drivers.asp. La 
momentul redactarii acestui 
articol, ultimul driver pentru 
placile ATI (AMD) Radeon este 
Catalyst versiunea 7.1, iar pen- 
tru placile nVidia GeForce din 
seria 7 este ForceWare 93.71. Ei, 
sj de aid incep problemele, nu 
tntotdeauna cand placa dvs. nu 
funcr,ioneaza corespunzator in 
anumite aplicafjii sau jocuri este 
vinovat driverul placii, pentru 
ca el ar fi vechi. Intr-adevar dri- 
verele noi aduc intotdeauna 
imbunatatjri de performan{3 



atat pentru placile video, cat §i 
pentru rezolvarea unor bug-uri. 
Dar instalarea anumitor aplica- 
£i pe sistemul dvs. poate afecta 
functionarea corespunzatoare a 
placii video, de aceea cand va 
lovi{i de probleme la placa gra- 
fica este bine mai intai sa 
dezinstalatji programele instala- 
te recent 

Fiindca programele respecti- 
ve pot fi cele care creeaza pro- 
bleme placii grafice. §i, in plus, 
nu intotdeauna un driver nou 
pentru placa ta video veche 
(1-2 ani de la lansare placii) 
imbunatah2§te performanta ei. 

Daca placa ta video "mai 
veche" nu a avut probleme de 
runcfjionare cu un driver mai 
vechi decat eel lansat pe situl 
oficial al producatorului, e bine 
sa-1 pastrezi §i pentru o even- 
tuala reinstalare a sistemului de 
operare. Nu intotdeauna un 
driver nou va imbunata£ per- 
formanfja placii video! 



FFDSHOW MPEG-4 VIDEO DECODER ■ WISE DISK CLEANER 



mm 

Slstem de operare: Windows 
9VME/NT/2K/XP/2K3 
Download: http://sourceforge. 
projects/tfdshow/ 
VERSIUNE TESTATA : 20070107 
Utillzare maxima procesor: N/A 
Spatiul ocupat de program In 
memoria RAM: N/A 
PRET: Gratuit 



nmanslunftl.OlMB 
Slstem de operare: Windows 
98/ME/NT/2000/XP/XP-X64/2003 
Download: www.wlsedeaner.com 
VERSIUNE TESTATA : 1.72 build 57 
Ulilizare maxima procesor 42% 
On medle 15-20%) 
Spatiul ocupat de program In 
memoria RAM: peste 5MB 
PRET: Gratuit 



DUPA SCANAREWDC a descoperlt peste 91 MB de fisiere temporare J> 



FFDShow MPEG-4 Video 
Decoder 

Codec-urile ne permit sa 
vizionam filmele noastre prefe- 
rate in format digital. §i aid ma 
refer in special la filmele DivX 
sau cele cu binecunoscuta 
extensie avi. Cu siguran^a tot^i 
care dtesc acest articol au vizio- 
nat eel pujin un film pe calcula- 
torul personal. Pe Internet 
gasim multe pachete cu a§a 
numitele codec-uri, care se 
instaleaza in sistem §i, prin 
intermediul unui player video, 
putem urmari filmul preferat. 
Desigur, pentru redarea filme- 
lor in format avi utilizatorii folo- 
sesc §i alte playere decat eel din 



Windows, WMP (Windows 
Media Player). Cu toate acestea 
am cautat un codec care sa 
ocupe un spa^iu destul de mic §i 
sa ruleze cu succes filmele cu 
extensia avi. Desigur, nu pot sa 
garantez ca ffdshow i{i va per- 
mite sa vizionezi toate filmele 
compresate in formatul avi, dar 
filmele pe care le-am vizionat 
dupa instalarea codec-ului 
ffdshow au rulat fara nido pro- 
blems in WMP Particular am 
testat compatibilitatea lui 
ffdshow cu WMP pentru ca este 
un player popular §i se gase§te 
preinstalat in sistemul de ope- 
rare Windows. La instalarea 
codec-ului pot^i seta ca la porni- 
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<t,$TERGERE permanent 



rea unui film sa Incarce §i subti- 
trarea adiacenta. Tot aid este 
bine sa setezi cat mai multe 
optiuni pentru a spori compati- 
bilitatea player-ului tau cu cat 
mai multe filme in formatul avi 
§i nu numai. 

Wise Disk Cleaner 

lata ca dezvoltatorii progra- 
mului Wise Registry Cleaner au 
conceput §i un program util 
care ne cura^a hard discul de 
fisjerele temporare sau care nu 
i§i mai au rostul pe hard discul 
nostru. §i astfel, cu ajutorul lui 
Wise Disk Cleaner vom benefi- 
cia de mai mult spatju liber pe 
hard disc. Insa, inainte de a 
incepe prezentarea lui Wise 
Disk Cleaner (prescurtat WDC) 
vreau sa va fac cateva precizari 
despre programul Wise Regis- 
try Cleaner (prescurtat WRC) 
pe care 1-am testat §i prezentat 
in primul numar al revistei 
noastre. De curand s-a lansat 
versiunea WRC 1.76 Build: 76; 
am testat-o §i este mult mai per- 
formanta ca §i versiunea 1.2 pe 
care am prezentat-o initial. 
Noua versiune este mult mai 
performanta pentru ca face 
back-up automat la regi§trii 
sistemului de operare, §i daca se 
§terg din gre§eala sau diverse 
motive inregistrari importante, 
pot,i sa le readuci la forma inifta- 
la fara prea multe batai de cap. 
Desigur, noua versiune a lui 
WRC este mai performanta sj 
cu siguranj;a va gasi mai multe 
inregistrari gresrte in regi§trii 
sistemului tau de operare decat 
reu§ea versiunea 1.2. Acum sa 
tree la treaba - sa testez §i sa va 
prezint programul WDC. WDC 
este o aplica^e u§or de folosit 
care va creeaza spa{iu pe hard 
disc prin eliminarea permanen- 
ta sau in Recycle Bin a fi§ierelor 
nefolositoare. §i aid sa va dau 
exemple de extensii ale fistere- 
lor nefolositoare, temporare 
etc.: *.diz, *.tmp, *.gid, *.err, 
*.db$ etc. Chiar §i utilizatorii 
experimentah pot sa §tearga cu 
u§urin^a fi§ierele nefolositoare. 
WDC scaneaza toate partite §i 



dupa terminarea scanarii ir,i 
permite sa §tergi permanent 
sau in Recycle Bin fisjerele neu- 
tilizabile. In practica, WDC a 
gasit pe calculatorul meu peste 
91 MB de fisjere nefolositoare 
pe care le-am §ters permanent §i 
nu am intampinat nid o eroare 
dupa repornirea sistemului sau 
operarea cu el mai multe zile la 
rand. Programul poate scana 
mai mult de 50 de tipuri de 
extensii de fisjere temporare sau 
nefolositoare. Insa, am preferat 
sa-1 folosesc cu setarile lui impli- 
dte, ca sa nu am probleme cu 
sistemul meu. Dupa scanarea 
efectuata de WDC, poft sa vezi 
o descriere detailata a fiecarui 
fi§ier descoperit. De asemenea, 
scanarea fisjerelor de carre 
WDC se poate face §i separat pe 
partirji sau pe discuri tempora- 
re, cum ar fi stick-uri flash USB, 
hard discuri externe etc. 

Singurul fapt care ma deran- 
jeaza la WDC este marimea 
interfetei - care este cu ceva mai 
mica decat o interfar,a normala 
maximizata pe tot ecranul - §i 
astfel cand vroiam sa inchid 
WDC inchideam de fapt alte 
ferestre (programe) care erau 
deschise in spatele lui WDC. Pe 
final, WDC irj men^ine hard dis- 
cul curat, adica fara fisjere tem- 
porare sau nefolositoare, §i ast- 
fel benefidezi de mai mult spa- 
tju pe hard discul calculatorului 
tau. 

Giobul pamantesc in 
versiunea diqitala 

Pe vremuri aveam acasa bi- 
necunoscutul "glob pamantesc" 
pe care il studiam din cand in 
cand. Acum, daca benefidezi de 
un PC §i o conexiune la 
Internet, potj sa-tj descard doua 
programe cunoscute care id 
permit sa conspectezi giobul 
pamantesc din mai multe 
puncte de vedere. Astfel, oferte- 
le gratuite ale globului sunt fur- 
nizate de programele NASA 
World Wind (prescurtat NWW) 
§i Google Earth (prescurtat GE). 
NWW ocupa in versiunea full 
58,8 MB, iar GE versiunea 4 - 



/ 



Programe 



SOFTWARE 



NASA WORLD WIND 




gratuita ocupa 14,3 MB. Dupa 
ce am desc5rcat cele doua apli- 
caj^i le-am instalat u§or |i fara 
probleme. In practica, modul de 
navigare pe globul pamantesc - 
pentru a accesa continente, 
oceane, £ari, ora§e etc. - pe care 
il ofera NWW este mult mai 
saracacios ca §i eel oferit de GE. 
Deosebirea dintre NWW §i GE 
este ca NASA World Wind utili- 
zeaza mai pu^in conexiunea la 
Internet decat Google Earth 
pentru a incarca spre exemplu 
har^ile la inalta rezolujie ale 
oraselor. Conform specificajii- 
lor, ambele programe cer eel 



- NASA World Wind 



pu£in un calculator modern. 
Astfel, eu va recomand minim - 
un sistem Intel Pentium 4 tactat 
la 2 GHz, placa video eel pu£n 
GeForce seria 5, §i memorie 512 
MB RAM. Pe forumuri mul£i 
Iaudau NWW insa, in practica, 
Google Earth la ora actuala dis- 
pune de mai multe hary digita- 
le la rezolujii inalte - care i[i per- 
mit sa observi clar de la cladiri, 
pana la autovehiculele de pe 
§osele. Desigur, am facut §i un 
test practic pentru a observa 
exact ceea ce ofera in realitate 
cele doua programe. Am vizitat 
cu lupa cateva ora§e principale 



de pe glob. §i anume in fotogra- 
fii po^i observa Casa Poporului 
afisata de cele doua programe. 
Actualmente in NWW am 
putut sa disting o imagine 
patra^oasa neconturata cu cea 
mai faimoasa cladire din 
Romania, in schimb in GE se 
vede clar cladirea, ba mai mult 
po£ observa §i autovehiculele 
din parcare. Am continuat sa 
vizitez pe globul digital capitala 
Italiei, Roma, din nou §i aid 
imaginile pe care le afiseaza GE 
sunt net superiore lui NWW 

Cu ajutorul lui GE po£ sa 
vezi cu exactitate San Pietro, iar 



in NWW ai parte din nou de o 
imagine p3tratoasa care nu i£i 
prezinta mare lucru. Cand am 
ajuns in New York cu NWW 
imaginile parca au fost cu ceva 
mai clare decat cele afi§ate in 
continentul European, insa din 
nou GE a afisat pana la cele mai 
mici detalii cladirile din centrul 
New York-ului. Pe scurt, daca 
vrei sa vezi cum arata de la inal- 
{ime un ora§ principal de pe 
planeta noastra i{i recomand sa 
folose§ti Google Earth. 
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Deja-vu 



De la Top Gun incoace, 
intreaga opera a regizo- 
rului Tony Scott pare 
pecetluita de fascinajia pentru 
viteza, ca efect de legatura intre 
spa£i, care nu au altceva in cen- 
tra decat filmul insusj, imagi- 
nea. Scott cauta sa fie de ambe- 
le par^i ale spectrului, vrea sa 
curbeze liniaritatea timpului fil- 
mului. Cu Deja-Vu, cineastul a 
gasit, in sf3r§it, un story pe 
masura obsesiilor lui. Mai mult 
decat un film, Deja-Vu ne pro- 
pune o viziune tulburatoare a 
cinematografiei insasj. Inca de 
la intro, filmul este un model de 
fluiditate qi eficacitate narativa, 
in care, timp de vreo 10 minute, 
nu exista absolut niciun dialog. 
Intre fragmentarea spa^iului, 



tranzitiile muzicale §i sonore, 
filmul ofera o concentrare de 
imagini, in care fiecare dintre 
acestea devine un pivot in cen- 
tral unui Maelstrom. Doua 
scene atrag insa atenfia in mod 
deosebit. Prima este cea in care 
Doug Carlin (Denzel Washing- 
ton) descopera imaginile trecu- 
tului, reprezentand-o pe cea pe 
care a lasat-o la morga cu cateva 
minute inainte. Extrem de sim- 
plu, Scott creeaza ideea celor 
doua temporalita£ care coexista 
in prezent. Cea de-a doua scena 
este urmarirea in masjna in care 
Washington urmare§te teroris- 
tul din trecut in prezent. Obli- 
gat de viteza care il domina, 
Tony Scott a atins in Deja-Vu un 
fel de punct zero al timpului in 



martie 2007 



Film 
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Fenomenul Deja-Vu 



care trecutul §i prezentul se con- 
funda. Sigur ca nu totul este 
pure cinematografie, pentru ca 
apare problema terorismului §i 
situalja geografica a zonei New 
Orleans post Katrina. 

Multiplele evocari ale lui 
Dumnezeu sau ale destinului, 
amestecul de metafizica naiva 
cuplata cu interpretari §tiintifice 
delirante, dezvaluie o viziune 
confuza a interdependent 
lucrurilor. Chiar daca inca se 
mai percep urmele spirituale ale 
lui Dick, Deja-Vu i^i da de Ind- 
ies utilitatea unei stiin{e premo- 
nitorii a evenimentelor ale carei 
legaturi cu actualitatea releva o 



Universurile paralele 



criza cu care Dick msusj nu ar fi 
fost de acord. Mesajul filmului 
este pe cat de paradoxal pe atat 
de ambiguu: pe de o parte este 
evocat destinul, pe de alta apare 
§tiin£a pentru a desface sj 
schimba trecutul. Poate fi con- 
trolat timpul ca sa refaci Istoria 
§i sa stapanesti destinul lumii? 
Sau simplul fapt de a putea 
modifica evenimentele este 
dovada ca nu exista destin? 
Posibil contra probabil, Deja-Vu 
este inradarinat in actualitate. 
strAinul 

***** 



Ca sa inteleaga mai bine legile timpulul, 
Tony Scott si Jeny Bruckheimer au consul- 
tat savanti de renume mondial, intra care 
Brian Greene, profesor de fizica la 
Columbia University, expert In teoria corzi- 
lor (string theory). Cei doi kiu cerut lui 
Greene sa le explice in modul eel mai sim- 
plu unele teorii despre caiatoria in timp si 
universurile paralele. Greene a explicat ca 
noi traim intr-o lume in care nu suntem 
intotdeauna consu'enti de trucurile pe care 
ni le Joaca mlntea noasua atunci cSnd 
este vorba despre timp. De exemplu, cand 
te privesti intr-o ogllnda atlata la cca. doi 
metri distanta est! convins ca ip" vezi pro- 
pria Imagine in timp real, dar in realitate 
observi o imagine care a aparut inainte cu 
16 nanosecunde. Daca e sa lim exacti, de 
fapt, privim trecutul! Greene le-a mai expli- 
cat celor doi ca azi, unil fizfcieni cred in 
exislenta unui numar infinit de universuri 
paralele in cosmos si ca noua ne-a fost dat 



sa traim intr-unul dintre acestea ignoran- 
du-le pe celelalte. 

Una dintre ipotezele despre modul in care 
ar putea functiona universurile paralele ne 
este data de o noua frontiers a fizicii 
actuale: teoria corzilor. Teoria postuleaza 
ca universul ar fi compus din mici corzi sau 
membrane care vibreaza in 11 dimen- 
siuni. In acest cosmos pluridimensional, 
celelalte universuri paralele ar putea fi 
separate de al nostru printr-o distant^ 
minima de un milimetru. Greene a utjlizat 
analogia pdlnii: universul nostru si tot ce 
confine acesta ar fi doar o felie subpre 
dintr-o paine de marimi glgantice... 
Este adevarat ca aceste teorii lasa multe 
semne de intrebare, dar mai ales deschid 
perspective incredibile pentru posibilita- 
tea caiatoriei In timp sau manipularea tre- 
cutului si a viitorului. 



Este un fenomen comun, dar psihiatril, 
neurologii si fizicienii sunt de acord in 
ideea ca deja-vu nu se preteaza la explica- 
tjl simpliste. Reallzatorii filmului au desco- 
perit ca exista multe teorii care pomesc de 
la psihologie si ajung la fantezie; 
Unii neurologl cred ca deja-vu se verifica 
atunci cflnd creierul se fixeaza pe ceva 
anume - un sunet, un miros, ceva vazut - a 
carui aparitie intr-un alt moment provoa- 
ca o confuzie intre trecut si prezent 
Unii medici cred ca deja-vu este frecvent 
la paciendi afectad de patologii ale lobu- 
lui temporal, deducandu-i astfel originea 



dintr-nn stimul venit din partea creierulul; 
Unii psihanalisti sustin ca deja-vu ar fi o 
forma de "satisfacere a dorlntel", prin 
intermediul careia doriniele cele mai pro- 
funde izvorasc din Inconstjent (visele); 
Adeptii reincamarii considera episoadele 
de deja-vu niste probe ale unei vieti prece- 
dente; 

Oamenil de stlinta care studiaza fizica 
cuantlca presupun ca deja-vu poate fi 
rezultatul unor universuri paralele care se 
incruclseaza in mod cazual atunci cand se 
rupe structura spatlu-timp. 
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Film 




Mel Gibson's Apocalypto 



Iaguar Paw (Laba de 
Jaguar) este protago- 
nistul acestui film care 
se petrece in templele mayase. 
Cand orasul sau este distrus sj 
locuitorii captura^i de un trib 
rival, Jaguar Paw trebuie sa-§i 
salveze familia, compusa din 
fiul s,i sotja sa in asteptarea unui 
al doilea copil. Via^a sa lini§tita 
s-a incheiat lasand loc unei cala- 
torii periculoase inapoi, spre 
casa. Lupte epice, dragoste §i 
sacrificii umane, §i in special, 
sjroaie de sange: acesta este 
Apocalypto. 

Deja de la al patrulea sau 
film, Mel Gibson i§i permite 
luxul sa-§i puna numele intreg 
in titlu; care apare ca un fel de 
trademark, Mel Gibson's Apo- 
calypto. Probabil pentru ca in 
The Passion of the Christ, regi- 
zorul a conceput intregul film 
vorbit in limba originala a per- 
sonajelor. Pe de alta parte, eel 
de-al doilea element marca 
Gibson este sangele: daca a{i 
ramas ingroziti de sutele de 
lovituri de bici care muscau din 
carnea lui Cristos, sau de execu- 
tia lui William Wallace... heh, 
inseamna ca inca nu at^ vazut 
nimic! 

In ecranizarea sfarsjtului 
civilizatiei Maya, Gibson ia ad 



litteram conceptul de Eros si 
Tanathos, insistand, ca de obi- 
cei, enorm pe cadrele particula- 
re. Timp de peste doua ore, 
regizorul nu te lasa sa rasufli, 
aratandu-j;i scene de ucideri in 
toata cruzimea lor sj, in acelasj 
timp, reus,ind sa construiasca 
cele mai frumoase scene de 
aventura din cinema tografia 
ultimilor ani. Este remarcabila 
ideea de a turna mare parte din 
film in format digital, creand 
prin aceasta o senza^e ulterioa- 
ra de real: scene precum vana- 
toarea de tapiri de la inceput 
sau urmarirea jaguarului sunt 
de neuitat. 

Apocalypto este, fara discu- 
£ie, un excelent film de aventu- 
ra dar care, totu§i, nu i§i ^ine 
promisiunile: trebuia sa fie 
povestea caderii civiliza^iei 
Maya, in urma cuceririi conchi- 
stadorilor dar, la urma urmei, 
totul se reduce la povestea unui 
om care trebuie sa-sj gaseasca 
familia. Filmul incepe cum nu 
se poate mai bine, pentru a 
deveni apoi o inlan{uire de 
momente de acjiune care, ori- 
cum, te ^n cu sufletul la gura. 
Antologice sunt scenele cu 
eclipsa de soare §i cea cu fuga 
protagonistului. Jaguar Paw 
este un erou care i§i regaseste 



for^a necesara in momentul in 
care tot ce iube§te este in peri- 
col. Barbatii din tribul rival sunt 
vazu^i ca ni§te demoni, care se 
bucura cand pot sa genereze 
durere. Gibson umple filmul cu 
multe prim planuri de efect: 
deseori maya§ii sai reusesc sa-^i 
strecoare frica in oase (ex. 
femeile care se rugau in fimpul 
sacrificiului). Sigur, ai nevoie de 
un stomac desful de beton ca sa 
vezi filmul: daca la unele scene 
s-ar putea sa nu mai supor^i sa 
prive§ti, la altele ai toate §anse- 
le sa razi in hohote. Acesta este 



Gibson: ai practic senza^ia ca 
sare calul; in timp ce filmeaza 
scenele de cruzime, regizorul 
pare sa se distreze ca un nebun 
in spatele camerei! Apocalypto 
reprezinta un pas inainte in 
cariera lui Mel Gibson, regizor 
care are in continuare un iter 
interesant. La fel ca Braveheart 
sau The Passion of the Christ, 
Apocalypto este un film pe care 
nu ai cum sa-1 ui^i. 

STRAlNUL 




Regizorul Mel Gibson 



Apocalypto este eel de-a patrulea lung 
metraj regizat de Mel. Actorul a paslt pe 
aceasta cale inca din 1993, cu drama 
Omul fara Chip in care, desfigurat. Juca 
rolul unui mentor. In 1995 l-a interpretat 
pe William Wallace in Braveheart. cu care 
a castigat cinci Oscaruri, intre care cea 
mai buna regie si eel mai bun film. A 
urmat o pauza de aproape 10 ani, pana In 



2004 cand a regizat The Passion of the 
Christ, care a avut un succes rasunator de 
box office, incasflnd nu mai putin de 370 
de milioane de dolari. fn cluda faptului ca 
filmul a fost bine primit de critlca america- 
na, Apocalypto nu a castigat campionatul 
incasarilor in week-endnil premlerei ame- 
ricane. 



Muzica 
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The David Grisman Bluegrass Experience ■ DGBX - Acoustic Disc 



DGBX reprezinta, pentru 
David Frisman, o intoarcere la 
origini, la muzica ce 1-a inspirat 
sa puna mana pe mandolina §i 
sa se implice in industria muzi- 
cala. Undeva, prin anii 60, Bill 
Monroe §i a sa muzica blue- 
grass a fost cea care i-a captat 
aten^ia tanarului, pe atunci, 
Grisman, tanar ce s-a pus ime- 
diat pe rreaba, ajungand, ulte- 
rior, mandolinistul trupei The 
Kentukians, iar apoi record 
producer pentru Red Allen. 
Pentru a forma The David 
Grisman Bluegrass Experience, 
Griesman a recrutat muzicieni 



de calibru - Keith Little la banjo 
(cu un solo exceptional in piesa 
Engine 143), Chad Manning 
(The Baltimore Fire, Dawgy 
Mt. Breakdown), chitaristul 
Jim Nunally (a carui valoare 
instrumentala se simte in Day 
Won't You be Mine §i Dream of 
the Miner's Child), si Samson 
Grisman la bass (din nou, solo 
de calibru pe Are You Afraid to 
Die). Binein^eles, toate acestea 
sub bagheta magica a lui 
Griesman, care a reusjt sa puna 
la cale un album bluegrass in 
eel mai clasic stil cu putinja. 





Encomium: A Tribute To Led Zeppelin - 1995 




, .ENCOMIUM! 

ledzeppelin 

J NON BLONDES 

HTOTIE&THEBL0WF1SH 

SHERYL CROW 

STONE TEMPLE PILOTS 

BIC HEAD TODD AND THE MONSTERS 

DURAN OURAN .. — 

BUNDMELOir"*"^ 
■ttma. CRACKER 

HttMET WITH DAVID VOW 



Ce poate fi mai placut, atat 
pentru fani, cat §i pentru trupa 
care se bucura de un asemenea 
remember, decat recunoasterea 
de care se bucura in randul 
colegilor de breasla? Iar, cum in 
cazul lui Led Zeppelin, nu e 
nevoie de nicio prezentare, e 
de ajuns sa va in§ir, frumos, 
cine a participat la na§terea 
bijuteriei de fa£a: 4 Non 
Blondes (Misty Mountain 
Hop), Hootie & Blowfish (Hey 
Hey, What Can I say), Sheryl 
Crow (Dy'er Ma'ker), Big Head 
Todd & The Monsters (Tange- 



rine), Duran Duran (Thank 
You), Blind Melon (Out on The 
Tiles), Cracker (Good Times, 
Bad Times), Helmet and David 
Yow (Custard Pie), Rollins 
Band (Four Sticks), Never The 
Bride (Going to California) sj, 
nu in ultimul rand, Tori Amos 
(Down by The Seaside), in 
ansamblu, avem de-a face cu 
un album solid, in care fiecare 
trupa a incercat din rasputeri 
sS-si puna amprenta pe piesele 
interpretate. Unii au reusjt, aljii 
nu chiar, insa compilajia de fa{a 
este recomandabilS 100%. 



Trivium - The Crusade - 2006 



Cel de-al treilea album al 
celor de la Trivium aduce dupa 
sine o maturitate din ce in ce 
mai bine conturata, cimentan- 
du-le, practic, experien£a ca o 
trupa capabila, profesionista, si 
de ce nu, una dintre forfele de 
calibru ale scenei noului mile- 
niu. Cea mai mare schimbare 
fa^a de release-urile anterioare 
este, cu siguran^a, stilul vocal 
adoptat. Au disparut aproape 
cu desavar§ire momentele bru- 



tale, shouty, la fel cum au dis- 
parut si episoadele periodice 
de calm, de convalescen{a 
muzicala. Acest aspect poate 
veni din recentul cover Master 
of Puppets, pe care trupa 1-a 
sus£inut pe un Tribute 
Metallica - §i exact asa suna 
acum vocalistul Heafy, eel 
put,in 90% din timp: ca James 
Hetfield. Culmea, nu este un 
lucru rau deloc, Heafy a 
demonstrat nu de purine ori ca 



poate canta §i se poate adapta 
din punct de vedere vocal ori- 
carui stil muzical, iar in The 
Crusade, suna chiar foarte 
bine. O alta paralela interesan- 
ta o gasim intre muzicalitatea 
albumului (si, nu in ultimul 
rand, songwriring-ul), §i stilul 
adoptat de Metallica pe la 
jumatatea §i sfar§itul anilor 80. 
Trivium reuse§te cu succes sa 
rnixeze acest stil clasic cu remi- 
nescentele lor anterioare de 




brutalitate, thrash si melodici- 
tate - realizand un album foar- 
te bun, ce merita ascultat cu 
prisosin{a. 
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